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Az elektronikus sport (e-sport) jogi megitélése

KOHIDI AKOS*

1. Bevezetés

Az e-sport viszonylag j,' mégis jelentds piaccal bir, amelyben egyre nagyobb gazdasagi poten-
cidl rejlik, és a kozvetete bevételek is évrdl évre toretleniil nének.? Az e-sport a jogi szabalyozas
oldalérél kiilonosen érdekes jelenség, mert jelenlegi szabélyozasa lokdlis (nemzeti), de a kapeso-
16d6 (pl. bajnoksagokat szervezd, egyes jitékokat kozvetité) oldalak miikodése globalis. Igy
egyel6re egy-egy e-sporttal sszefliggd tevékenység (add-, kozigazgatdsi vagy akdr biintetdjogi)
jogszertségének vizsglatdhoz az dltala érintett orszdgok mindegyikének osszehasonlitd jogi
elemzésére van sziikség.

Az e-sportnak jelenleg nincs egységes és mindenki 4ltal elfogadott definicidja, azonban a
kiilonbségek nagyon kicsik.> A brit e-sport-szovetség (British Esports Association, BEA) meg-
hatérozdsat alapul véve, az e-sport vagy elektronikus sport olyan kompetitiv videojitékok gytj-
t6 clnevezése, amelyekben a jitékosok (parosaval vagy tobben) egymdssal versenyeznek online
vagy hagyomdnyos rendezvényeken, dltaliban valamilyen dijazdsért.* A nemzetkozi e-sport-
szovetség (International e-Sports Federation, IESF) altal is hivatkozott, a Wikipédidn meg-
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1 B4r a nem versenyszer(i és nem pénzdijazéssal jar6 e-sport tulajdonképpen a nem lokélis alapt multiplayer ja-
tékokkal egyidds (azaz visszavezethetd akdr az 1990-es évekig), a mai fogalmainak szerinti e-sport egyértelmi veleja-
r6ja a professziondlis e-sportolok megjelenése, valamint az e-sport fokozatos kiilon ipardgga alakuldsa. A pénzdijazs-
sal jard professzionalis versenyek kialakuldsa az ezredforduléra tehetd. Az e-sport jelenlegi terjedésének egyértelmit
katalizdtorai az 4zsiai orszdgok, ezeken beliil is Dél-Korea, I. https://cune.leagueoflegends.com/hu/news/esports/
esports-editorial/az-e-sport-meglepo-kulturaja-koreaban. Forréds: https://esportsforgamers.weebly.com/history-of-
esports.html. Maga az ,e-sport” kifejezés egyébként el8szor 1999-ben jelent meg nyomtatdsban. L. még Michael G.
WAGNER: On the Scientific Relevance of eSports. Krems, Danube University, 2006, http://citescerx.ist.psu.edu/
viewdoc/download?doi=10.1.1.84.82&rep=rep1&type=pdf

2 https://www.statista.com/statistics/490522/global-esports-market-revenue/

3 Wagner meghatdrozdsa szerint: ,az »e-sport« olyan sporttevékenység, amelynek sordn az emberek az infor-
mici6s és kommunikécids technolégiak hasznalataval kapesolatos mentalis ¢s fizikai képességeiket fejlesztik.” WacG-
NER i m. (1.1j.) 3.

4 British Esports Association: Esports: The World of Competitive Gaming. An Overview, htep://www.
britishesports.org/assets/ WhatisesportsPDFOCT17V2pdf1.pdf, 3.
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jelent meghatdrozds a BEA dltal leirt definicichoz nagyon hasonl6, mindossze a szervezett
verseny fogalmaval egésziil ki’ Osszességében megallapithaté, hogy az ,e-sport” kifejezés bar-
milyen olyan videojétékra vonatkozik, amely lehet6vé teszi a jdrékosok kozotti, mérhetd ered-
ményen alapulé versengést. Azaz az ,e-sport” ugyanannyira gydjtéfogalom, mint maga a
ssport” kifejezés.

A BEA osztilyozésa alapjén 2017-ben kérilbelil 30 olyan jat¢k volt, amely relevdns
e-sport-alapként szolgalt (azaz amelyekkel valéban nagyszabdsu versenyeket rendeztek), ezeket
pedig négy kategéridba soroltdk: a) multiplayer online battle arena (MOBA) jdtékok (magyarul
taldn a ,,tobbjitékos internetes csatatér” adja vissza a kifejezés jelentését), azaz tulajdonképpen
valds idejli online stratégiai jatékok (pl. League of Legends); b) first-person shooter (FPS), azaz
belsd nézetti 16voldozds jatékok (pl. Counter Strike); c) fighting games (a viszonylag esctlen
~verckedds jarék” kifejezéssel fordithatd), amelyckben é4ltaléban egy az egy clleni karakterharc
zajlik egy viszonylag sziik csatatéren (pl. Streer Fighter); d) sportjatékok, amelyeknél tehét arrél
van sz6, hogy az e-sport alapja egy egyébként is sportmérkézést szimuldlé jarék (pl. a rendkiviili
népszert FIFA esetében a jitékosok labdartigé-mérkdzéseket jétszanak egymas ellen).®

A kovetkezd elemzést alapvetden bevezetd tanulminynak szdnom, amelyben csak az
e-sportot érintd egyes kulcsfontossigt jogi kérdésekre térek ki, noha e kérdések 6nalléan is
alkalmasak ¢s érdemesek lennének a vizsgdlatra (mert a targy jogi szakirodalmi feldolgozot-
tsdga még alacsony szintli), amelyre elsdsorban a jog-9sszehasonlitds (itt is alkalmazott) mod-
szerét tartanam alkalmasnak.

Réviden érdemes néhdny érvet felsorakoztatni arra, hogy miért érdemes foglalkozni az
e-sporttal mint jogi jelenséggel. Egyrészt az e-sportot gazdasgi sulya mindenképpen indokolttd
teszi a vizsgdlatra, az e-sportbdl szdrmazé bevételek ugyanis 2017-ben elérték a 700 milli6 dol-
lart, és exponencidlis novekedés figyelheté meg az elmult két év viszonylatdban” — egyes for-
rasok szerint a forgalma 2021-re meghaladhatja az 1,6 millidrd dolldrt.® A mésik nyomos érv,
hogy az e-sport (mind nézéként, mind résztvevéként) kiildnésen a legfiatalabb korosztdlyokat
vonzza, ezeken belil is jelentds hdnyadot tesznek ki a kiskortak.” Emiatt sem sportszakmai
szempontbdl, sem jogi szempontbdl nem hagyhaté figyelmen kiviil. (Egy 2017-es felmérés sze-
rint Magyarorszdgon jelenleg az e-sport-jitékosok, versenyzdk és az offline versenyeket nézdék
szama Osszesen 200 ezer £6.)"°

5 ,Az clekeronikus sport (ugy is, mint sport- vagy versenyjiték) kifejezés szervezett videojaték-versenyeket je-
151, kiilonésen profik kézote. Az elektronikus sportokkal kapesolatos legismertebb videojaték-fajedk a real time
strategy (RTS, azaz valds idejt stratégiai), a fighting (»verckedds«), a first-person-shooter (FPS, azaz belsé nézetii
16v51déz8s) és a multiplayer online battle arena (MOBA) jitékok. A bajnoksigok sordn élében kozvetitik a versenye-
ket, és pénznyereményekkel jutalmazzék a versenyzéket.” https://www.ie-sf.org/e-sports/

6 British Esports Association i. m. (4. ]j.) 5.

7 Uo.

8 hteps://www.statista.com/statistics/490522/global-esports-market-revenue/

9 http://www.emarketer.com/Chart/Demographic-Profile-of-Esports-Viewers-Europe-2016-of-total-
measured-by-SuperData-Research/208436

10 Tovébbi magyarorszdgi statisztikai adatokért 1. https://www.enet.hu/news/almost-200000-hardcore-
gamers-in-hungary-e-sports-in-figures/?lang=en
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Kétségtelen, hogy az e-sportnak Azsidban nagyobb a ‘hagyomanya’ mint Eurépéban, ezt
jol jelzi az is, hogy mér a 18. Azsiai Jatékokon hivatalos versenyszimként jelent meg 2018 au-
gusztusdban, hat kiilonféle videojatékkal."! Az olimpidn valé megjelenés gondolata is felmeriilt
mér, Tony Estanguet, a pdrizsi olimpiai palydzati bizottsdg térselnoke ugyanis egy nyilatkoza-
tdban felvetette, hogy az e-sport-jatékosok akdr az Stkarikds jatékokon is indulhatnanak.'?
A Nemzetkozi Olimpiai Bizottsagot (NOB) is élénken foglalkoztatja az e-sport elismerésének
kérdése (legalabbis az érdemi kooperacié a piac szerepl8ivel): 2017 végén kiadtak egy sajedkoz-
leményt, amely az e-sporttal és Iehetséges jovébeli integrécidjival is foglalkozott.* A NOB a
kompetitiv jellegti e-sportban teljestilni ltta azokat a feltételeket, amelycek alapjan lehetdség
nyilhat a sportként valé elismerésére. Mivel az e-sportoknak is tiszteletben kell tartaniuk az
olimpia értékrendszerét,' és jelenleg elsésorban szervezeti szinten mutatkoznak benne hidnyos-
sdgok, sziikség lesz egy (vagy tobb) olyan szervezetre, amely biztositani tudja az olimpiai szabé-
lyoknak ¢és értékeknek valé megfelelést. Erre tekintettel szerveztek egy férumot is 2018. jalius
21-ére, amelyen a nemzetkozi sportszdvetségeket tomérité GAISF-fel (Global Association of
International Sports Federations) egyetértésben dontottek az Esports Liaison Group jovobeli
telallitdsardl, amelynek elsédleges célja az olimpiai mozgalmak és az e-sport-szervezetek kozorti
egytittmikodés koordinaldsa lesz.”

Nemzetkozi e-sport-szervezetek egyébként mdr ma is léteznek, ilyen példaul a fentebb
emlitett IESE, amelynek kifejezett célja a versenyz8k tdmogatdsa és az e-sporttal kapcsolatos
egységes elvek és sztenderdek meghatdrozdsa.'® Jelenleg semmiféle szabdlyozasi kizdrélagossig-
gal nem rendelkeznek, de jelent8ségiiket jol mutatja, hogy mdar 46 orszdg a tagja, s rendezvénye-
ket ¢és bajnoksagokat is szerveznek. Hasonlé nemzetkézi szervezet a WESA (World Esports
Association), amely a meghatdrozé e-sport-csapatok ¢s az ESL (Electronic Sports League, egy
kifejezetten piaci alapon miikodd versenyszervezd cég) egyiittmiikddése révén jote létre.
A WESA célkitlizései kozé tartozik a jatékosok érdekképviseleténck megszervezése, belsd (szak-
agi) szabélyok kialakitdsa, és a bevételek closztdsa a csapatok kozote. Az IESF a csatlakozni kivé-
n6 orszdgokat tomoriti, a WESA-nak pedig a versenyeket és bajnoksdgokat szervezd nagyobb
cégek a tagjai, és éppen ez adja a lehetéséget a szervezetnek, hogy valddi és érdemi Iépésekre le-
gyen képes az alapvetd 6nszabélyozds terén.

11 Trent MURRAY: Asian Games 2018 Confirms List of Esports, Includes Two Mobile Titles. The Esports
Observer, 2018. mijus 14., hteps://esportsobserver.com/asian-games-2018-esports/

12 Bryan A. GRaAHAM: eSports could Be Medal Event at 2024 Olympics, Paris Bid Team Says. The Guardian,
2017. augusztus 9., https://www.theguardian.com/sport/2017/aug/09/esports-2024-olympics-medal-event-paris-
bid-committee

13 https://www.olympic.org/news/communique-of-the-olympic-summit

14 A fobb elveket az Olimpiai chartdban taldlhatjuk: hteps://stillmed.olympic.org/media/Document%20
Library/OlympicOrg/General/EN-Olympic-Charter.pdf# _ga=2.138707317.750783484.1533057099-3937
23475.1532696275

15 https://www.olympic.org/news/olympic-movement-esports-and-gaming-communities-meet-at-the-esports-
forum

16 hetps://www.ie-sf.org/
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A WESA mir kialakitott példaul egy magatartdskédexet,”” amely viszonylag révid (tiz ol-
dal), de igyekszik legalabb érinteni a felmeriilé f6bb (jogilag is relevans) problémakat, példdul a
korrupcid, a dopping, a diszkrimindci6 és a meccsek integritdsinak kérdésér. A kédex a benne
meghatdrozott magatartdsi szabalyok megszegése esetére szankcidkat is kildtdsba helyez (ezek
részleteit kiilon szabalyzat tartalmazza, amely ismereteim szerint nem publikus) — a biintetések
alkalmazdsdval ¢s az esetleges jogvitdkkal kapcsolatban a WESA bizottsaga (Executive Board)
rendelkezik kizérélagos hatdskorrel.'® Kilon érdekesség, hogy a kddex auditaldsi szabdlyokat is
meghatdroz a csapatok szdmdra, ¢s a csapatoknak a (kédexnek vald) megfelelést helyi, fiiggetlen
jogi (vagy a bizottsdg dltal elfogadott) szakértok 4leal kell biztositani. A WESA létrehozott to-
vabba egy arbitrdciés szabalyanyagot is (4llandé valasztottbirdsdgot azonban egyelére nem),”
amelynek segitségével a felek a lehetd legrugalmasabb eljirasban tudjik rendezni jogvitdjukat.

2. Az e-sport jogi szabélyozasa

Mivel az e-sport globilis, a szabélyozds pedig lokdlis, a jogi kérdéseket jelenleg az egyes nemzeti
szabalyanyagokat és megold4sokat vizsgélva vilaszolhatjuk meg. Ilyen példdul, hogy mennyiben
¢és meddig tekinthetjiik sportnak az e-sportot, hol huzddik a hatdr a szerencsejéték és az e-sport
kozéte. A jogi szabdlyozds harom alapra épiilhet: a) elismerik a klasszikus sport jogi fogalmi
kérében az e-sportot (ez jelenleg Azsia egyes orszdgaiban figyelhetd meg); b) jétéknak minési-
tik, és nem sportnak (leginkdbb ebben az esetben meriilhet fel a szerencsejatékedl valé elhatiro-
las igénye); ¢) sui generis kategériaként kezelik.

A sport ¢és szerencsejaték kozotti elhatdrolasi kérdésekkel a kovetkezd pont foglalkozik,
azonban itt kell meg jegyezni, hogy (nem a jogi fogalmat tekintve) az e-sport annyiban min-
denképpen a klasszikus sportokkal mutat hasonlésdgot,® hogy professzionalis (fizetett) spor-
toléi és csapatai, rajongéi és nézéi vannak (valamint élé kdzvetitései), a rendezvényeket sokszor
hatalmas (akdr stadion méret(i) arénakban tartjék, tovabba a kdzvetitési és jatékjogai kereske-

delmi értékkel birnak (vagyis kialakultak a kapcsolédé merchandising-modellek).

17 htep://www.wesa.gg/wp-content/uploads/2017/04/WESA-Code-of-Conduct-Teams-and-Players.pdf

18 Uo,, 5.1. pont: ,Az igazgat6sdg jogosult minden, e kédex alkalmazdsibol eredd tigyben eljérni” 5.2. pont:
»Az igazgat6sig jogosult mindenki munkavégzés sordn tanusitott magatartdsét megitélni, akit e kodex szabdlyai kot-
nek.” 5.3. pont: ,,Az igazgat6sig fenntartja a jogot, hogy vizsgalatot folytasson és dontést hozzon az e kédex szabalyai
4leal kotote személyek viselkedését illetéen akkor is, ha a kérdéses magatartdst nem munkavégzésiik sordn tanusitjék,
amennyiben az adott magatartds alkalmas a WESA integritdsdnak, arculatdnak vagy hirnevének komoly csorbitdsara.”

19 http://www.wesa.gg/wp-content/uploads/2016/12/WESA-Arbitration-Rules-2016.pdf

20 Példdul tobb hagyomdnyos labdartigécsapat is inditott e-sport-szakosztalyt vagy kétdtt szponzori vagy
egylittmiikodési megallapoddst valamilyen e-sport-csapattal. L. pl. https://esportsinsider.com/2018/07/west-ham-
basset-gold-partnership/; https://esportsinsider.com/2018/05/aston-villa-fc-launch-fifa-esports-league-in-partnership-
with-egl/; tovabbd Magyarorszagon l. pl. http://mtk.hu/szakosztalyok/esport

21 Kara JacoBaccl: Merchandise and eSports: Youre Doing It Wrong. Esports Edition, 2016. 4prilis 26.,
https://esportsedition.com/dota-2/merchandise-and-esports-organizations-youre-doing-it-wrong/. Az e-sport sport-
ként valé elismerése melletti és elleni érvekre 1. még https://esportbet.com/is-it-a-true-sport/
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Eurépaban el8sz6r Franciaorszagban jelent meg torvényi szintd e-sport-szabalyozds 2016-
ban, amely megteremtette a profi jatékosok szerz8déseinek jogi kereteit, és megkiilonboztette
az e-sportot a szerencsejdrékedl, valamint meghatdrozta a részvételi dij és az adott eseményen
elérhetd dijazds jogszeri maximalis ardnydt.?* Az e-sportot nem vonta be a sport jogi fogalma
ald, igy nem mindsitette példdul 4j sportignak. A torvénymodositds a kiskortak védelmére is
kilon hangsulyt fektetett, ugyanis 16 éves kor alatt csak sziil6i feligyelettel lehet e-sport-
eseményeken jitékosként részt venni. 2017-ben a francia szabdlyozast tovébb szigoritottk,
aversenyszervezéknek az eseménnyel vagy eseményekkel kapesolatban el6zetes bejelentési kote-
lezeteségiik lett a hatésdgokkal szemben (a jdték tipusdt, a jétékosok varhatd szdmdt, a bevétel
becsiilt dsszegét, a dijak és a realizdlhaté haszon mértékét illet8en).??

Az Egyesiilet Kiralysdg szabélyozésa szerint az e-sport jat¢knak minésiil (tehdt nem sport-
nak), akdrcsak a sakk vagy a kirtyajitékok.** Magyarorszdgon egyel6re csak az 1839/2017.
(XL 10.) Korm. hatdrozat foglalkozik az e-sporttal, ami a hazai e-sport tdimogatdsival ossze-
fliggd kormdnyzati intézkedésekrdl sz6l. Bar a hatdrozat alapvetden a V4-ck kozott (azdta mér
megrendezett) e-sport-konferencidval dsszefiiggésben sziiletett — és elsésorban annak financid-
lis kérdéseit rendezte —, tévlati céljai kozote expressis verbis szerepel az ,e-sport sportagként tor-
ténd elismerése”?> Emellett erds civil szervezeti aktivitds is lathatd, és (korabbi egyesiileti miiko-
dés utdn) 2018. janudri bejegyzési ddtummal [étrejote a Magyar E-Sport Szévetség (HUNESZ).

3. Az e-sport elhatarolasa a szerencsejatékeol

Ha a magyar szabalyozdsb6l indulunk ki, az e-sport tartalmilag tulajdonképpen mindenben
megfelel a sporttdrvény (2004. évi L. torvény) 1. § (2) bekezdése szerint fogalomnak: ,,Sportte-
vékenységnek minésiil a meghatdrozott szabalyok szerint, a szabadidé eltoltéseként kotetleniil
vagy szervezett formdban, illetve versenyszertien végzett testedzés vagy szellemi sportigban ki-
fejeett tevékenység, amely a fizikai erénlét és a szellemi teljesit8képesség megtartasét, fejleszeését
szolgdlja” Ennyiben az e-sport rokonsigot mutat példdul a sakkal (a stratégia, reakcisidé is
meghatdrozé lehet a gy6zelem szempontjébol). Egyediil a fizikai erdnlét megtartdsdnak és fej-
lesztésének célja mint konjunktiv feltétel lehet kérdéses, de erre dltaldban az a szakma valasza,
hogy hossztt érédkat a gép eléte tlni és koncentrdlni szintén olyan tevékenység, amely kivald
alloképességet (vagy inkdbb iiléképességet) kivan. Az IESF is természetesen azt hangsulyozza,

22 Adrien AUXENT: Esports Are Now Officially Legal in France. The Esport Observer, 2016. szeptember 30.
https://esportsobserver.com/esports-are-now-officially-legal-in-france/; http://www.senat.fr/enseance/textes/2015-
2016/744hem#AMELI_SUB_4 1468248055899 1432

23 Benjamin ZNATY: France is “stepping up Its Game” with the adoption of new esports regulatory rules. Bird
& Bird, 2017. julius 11., hteps://www.twobirds.com/en/news/articles/2017/france/france-is-stepping-up-its-game-
with-adoption-of-esports-regulatory-rules

24 British Esports Association i. m. (4. Ij.) 4.

25 A kormdnyhatdrozat elsé mondata: ,,A magyarorszagi elektronikus sport (a tovdbbiakban: E-sport) sportdg-
ként toreénd elismerése, illetve az E-sport-vildg timogatdsa, tovabb4 a visegradi egyiicemikodés elmélyitése érdekében
a Kormdny egyetért a visegrddi négyek orszdgai kozotti E-sport bajnoksdg és konferencia megrendezésével.”
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hogy a fizikai allapot és képességek is meghatarozdk az elérhetd teljesitményben.® A fizikai ké-
pességek mint komponensek kiemelése nem véletlen, ugyanis példéul az Eurépa Tandcs éltal
kiadott Eur6pai sport charta és a sport etikai kddexe példdul a sport fogalmat kifejezetten a fizi-
kai aktivitdshoz koti (sokkal hangstlyosabb definiciés elem, mint a magyar sporttdrvényben),
igy itt is vitathat6 az e-sport teljes megfeleltethetésége.?”

A sport meghatdrozdsiban az egyes orszdgok kozott jelentds a kiilonbség, és nem tekinte-
nek sportnak minden olyan tevékenységet, amelyre az Eurdpa Tandcs dltal hasznalt definicié
egyébként alkalmazhaté lenne. Példdul a bridzset 1998-ban a NOB sportnak nyilvénitotta, en-
nek kovetkezeében szdvetségei is vannak, azonban Eurépaban sem egységes a megitélése: pél-
d4ul Anglidban ¢s Svédorszagban nem ismerik el sportként, Dénidban és Belgiumban viszont
akként szabélyozzak.

A kérdés magyar vonatkozasainak tisztdzdsihoz — altalanos kérdéseket is érintve — megke-
restem a Szerencsejaték Feliigyeletet. Erdeklédésem alapvetden arra irdnyult, hogy a nevezési
dijhoz kétote (akdr offline, akdr online) versenyek és bajnoksdgok szervezése pontosan milyen
jogi mindsités ala esne akkor, ha mar létezd és évtizedek 6ta, széles korben, sokak dleal jatszote
e-sport-jatékokon folynanak a mérkézések, ezek eredményei alapjin a csapatok pontokat kap-
nénak, és a verseny vagy bajnoksdg gydztese (adott esetben tovébbi helyezettjei) pénzdijban ré-
szesiilne, amit a szervezd fizet ki.

A szerencsejiték-torvény (1991. évi XXXIV. torvény) 1. § (1) bekezdésében foglalt defini-
cid szerint ugyanis ,[s]zerencsejéték minden olyan jéték, amelyben a jitékos pénz fizetése, vagy
vagyoni érték nyujtdsa fejében, meghatdrozott feltételek fenndlldsa vagy bekovetkezése esetén
pénznyereményre, vagy mdas vagyoni értékd nyereményre valik jogosulttd. A nyerés vagy a vesz-
tés kizdrolag, vagy tilnyomorésze a véletlentd] fiigg”?® (Itt érezhetden az utolsé mondat lesz
szdmunkra determindns. A nyerés és vesztés valoban tilnyomérészt a véletlentdl fiigg?) A tév-
szerencsejéték pedig a torvény 29/C. §-a szerint ,sportfogadds, ha azt kizardlag hirkozlé eszkoz
és rendszer utjdn szervezik”. Lényeges lehet még a torvény 28/A. §-a szerinti fogadds fogalma,
ami szerint ,fogaddsnak mindsil a tét fizetése fejében toreénd, egy jovébeli esemény véletlen
bekovetkezésének eltalaldsdra, vagy egy jovobeli esemény kimenetelének eltalaldsara vonatkozd
jarék.”

26 Az érvelésiik ezzel kapcsolatban azonban némileg megmosolyogtatd: ,,Ahogy mds sportokhoz, ehhez is
szitkségesek mentalis képességek, tgymint a gyézelemre és a takeikdk kidolgozdsara irdnyuld pszicholdgiai attittid,
valamint fizikai képességek, mint az eszkozok gyors kezelése, tovabba az e képességekkel kivivott gydzelemre valé t6-
rekvés. Manapsag a fiatal generdcié hagyoményos sportokhoz szoktatdsanak igénye miatt a nemzetkézi sportkdzdsség
is felfedezi az e-sportokat.” https://www.ie-sf.org/e-sports/

27 A charta szévege értelmében sport minden olyan fizikai tevékenység, amelynek célja esetenként vagy szerve-
zett formédban a fizikai és szellemi erdnlét kifejezése vagy fejlesztése, térsadalmi kapesolatok teremtése, vagy kiilonbo-
z8 szintli versenycken eredménycek clérése. L. Eurdpai sport charta és a sport ctikai kddexe 2. cikk 1. bekezdésének
) pontja: http://www.curopatanacs.hu/pdf/CM_Rec%281992%2913.pdf, 6.

28 Az online szerencsejéték fogalmért a térvény nem hatdrozza meg, csupdn a hirkszl8 eszkoz és rendszer fogal-
mabdl indulhatunk ki: ,Hirk6zl6 eszkoz és rendszer: barmely olyan eszkéz és rendszer, amelynek alkalmazaséval a jé-
tékos a torvény hatalya ald tartozd jdrékokban részvételi jogosultsagot keletkeztetd nyilatkozatot vagy cselekményt te-
het. Ilyen kiilondsen a cimzett vagy cimzés nélkiili nyomtatvény, a szabvanylevél, a sajtdtermékben kdzzétete hirdetés
megrendelélapja, a katalégus, a telefon, az automata hivékésziilék, a rddié, a videotelefon, a videotex (mikroszdmité-
gép-képernydvel) billentytizettel vagy érintéképernyével, az Internet, az elekeronikus levél (e-mail), a tdvmasolé (tele-
fax) és televizié” 1991. évi XXXIV. térvény a szerencsejiték szervezésérdl 37. § 17. pont.
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Vagyis az alabbi konjunktiv feltételek teljesiilése esetén beszélhetiink jogi értelemben vett
szerencsejdtékrol: 2) a jérékos pénz vagy mds vagyoni érték ellenében; b) pénznyereményre vagy
mds vagyoni értékd nyereményre valik jogosulttd; ¢) a nyerés és a vesztés esélye kizardlag vagy
talnyomoérésze a véletlentdl fiigg. Ezek fennalldsa esetén a szervezett jacék atedl figgetlentl 4ll a
jogszabdly és ebbél fakaddan az engedélyeztetési kotelezettség hatdlya alatt, hogy a torvény ki-
16n nevesiti-e az adott jatékot a szerencsejaték valamely alfajaként (KGD2013. 115.).

Véleményem szerint (amit lényegében a Szerencsejiték Feliigyelet is megerdsitett a meg-
keresésemre adott valaszaban) a szerencsejiték fent idézett definicidjaval szemben — akdresak a
klasszikus sporttevékenységnél — az e-sport esetében a nyerés vagy vesztés tulnyomorészt nem
a véletlentd] figg, hanem a jatékos tuddsitdl, reakcididejéedl, képességeitdl és tapasztalatacdl.
Ezt tdémasztja ald az 1839/2017. (XI. 10.) Korm. hatdrozat is (a hazai e-sport tdmogatdsaval
osszefliggd kormanyzati tevékenységrdl), amelyben az e-sport sportagként valé elismerése és az
e-sport-bajnoksdg szakmai megalapozasa mint kormdnyzati cél is megjelenik. Hangsulyozni
kell azonban, hogy teljesen egyértelmtien a szerencsejarék-torvény hatalya ald esé tevékenység
lesz az, aminél a fogadds fogalmi elemei megvaldsulnak, vagyis az olyan oldalak tizemeltetése is,
amelyeken e-sport-eseményekre lehet tét fizetése fejében fogadni.

A szerencsejétékeol vald elhatdrolasnak felmertilt még egy aspekeusa: tobb olyan e-sport-
jaték van, ahol bizonyos ellenérték megfizetése esetén a jatékos valamilyen izemet (tirgyat)
vagy mds, a jatékban valamilyen médon felhaszndlhat6 elényt kap. Ezek értéke azonban a fize-
téskor nem ldthatd, tulajdonképpen a véletlenen mulik, hogy olyan izemet kap-e a jatékos,
amelynek értéke joval meghaladja a befizetett osszeget. Ilyenck példdul az tgynevezett loor
boxok (magyarra nagyjabdl zsikmanydoboznak, kincsesladanak fordithaté), amelyeket egyes
eurépai dllamok mar most is a szerencsejaték fogalmi korében értelmeznek, igy kilon engedély
szitkséges hozzajuk. Belgiumban és Hollandidban ezek engedély nélkiili alkalmazdsa nem jog-
szerti, az Egyesiilt Kiralysigban és az Egyesiilt Allamokban viszont nem tekintik szerencseji-
téknak.” A loot boxok alkalmazdsdnak szerencsejéték jellegét némileg drnyalja, hogy a jatékos
mindenképpen kap valamilyen itemet, csak annak értéke mulik a szerencsén. (Ezen az alapon
azonban a régi gytijtogetds kdrtyajatékok, de még a Kinder-tojds is szerencsejétéknak mindsil-
hetne.) A loot boxokkal kapcsolatban konkrét tigyet is talalhatunk, ilyen volt a tiltott szerencse-
jaték esetleges megjelenése a Counter-Strike: Global Offensive (CS: GO) nevti FPS jitékban.®
2016-ban egy amerikai jatékos azért perelte be az elébb emlitett jérék kiaddjar, a Valve-et, mert
allitdsa szerint a jacék engedély nélkiili fogaddsra 6sztonzi a fiatal koroszealyt. A botrdny azért
robbant ki, mert a jatékon belil a kiskortak is vasdrolhattak kilonféle izemeket, keresked-
hettek velik, s6t fogaddst is kothettek. Ezenkiviil tobb olyan személy, aki a jétékmenetée
streamelte, olyan fogaddst lehetdvé tevé oldalakat promotilt, amelyek nagyobb 6sszegti kész-
pénznyereményeket is kindltak, elhallgatva azt a tényt, hogy ezek valéjaban az ¢ oldalaik.

29 Video Game Loot Boxes Declared Illegal under Belgium Gambling Laws. BBC, 2018. aprilis 26.,
https://www.bbc.com/news/technology-43906306; Haydn TayLoRr: Netherlands Pushes for EU-Wide Loot Box
Legislation. Gamesindustry.biz, 2018. éprilis 20., https://www.gamesindustry.biz/articles/2018-04-20-dutch-gaming-
authority-wants-eu-wide-loot-box-legislation

30 Yiri JAMESDEANO: Esports Exploration: Top Five Legal Disputes in Esports. Ocean Esports, 2017. oktéber
9., http://ocean.esportsify.com/articles/news/gaming/54/esports-exploration-top-five-legal-disputes-in-esports
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A botranyt kévetden a Valve az érintett jatékosokat és oldalakat kitiltotta annak ellenére, hogy
tobb millié dollart vesztett ezzel, hiszen az itemeckkel valé kereskedés neki is pénzt hozott.

Erdemes roviden 4ttekinteni néhany més kiilfoldi példe is. A francia szabélyozds csak azo-
kat az e-sport-versenyeket vette ki a szerencsejiték fogalma aldl, amelyeken a versenyz6k fizikai-
lag is jelen vannak, az olyan online versenyek tovébbra is illegilisok maradtak, amelyek a jérék
licencdijin feliil egyéb fizetési kotelezettséggel is jérnak (pl. induldsi vagy belépési dijak).”!
A francia torvényi szabalyozas tiltja tovdbbd az e-sport-eseményekre vonatkozé fogadast. A brit
Gambling Commission a szakmai egyeztetést kovetd 2017-es helyzetjelentésében foglalkozote
az e-sport ¢és a szerencsejdték kapesolataval és elhatdroldsi kérdéseivel.* A jelentés rimutat, hogy
az online fogaddk 8,5%-a mér fogadott valamilyen e-sport-eseményre. Mivel az e-sport a 35 év
alatti korosztlyban a legnépszertibb, realis veszélyt litnak abban, hogy a fiatalabb korosztély
korében — akdr jétékosként, akdr nézéként vesznek részt benne — nagyobb népszertiségre tesz
szert a sportfogadds is (ez nyilvan féleg a kiskortiak esctében probléma). A jelentés egyértel-
mien megéllapitja, hogy a pénzen megvasarolhatd jitékon beliili izemek a vonatkozé szabd-
lyozas szempontjabdl pénznek mindsiilnek, ha szerencsejiték eszkozeként hasznaljak fel Sket
(pl. ugy fogadnak veliik, mintha zsetonok lennének egy kaszindban) — ilyenkor e tevékenység a
szerencsejaték-torvény hatalya ald tartozik.® Pontosan ez tortént a FutGalaxy elnevezésti oldal
esetében, ahol rdadasul kiskort gyermekek is képesek voltak fogadni izemekkel 3

A fenti analdgidk véleményem szerint érthet8k és elfogadhatdk. Sokkal nehezebb azonban
a részvételi dijhoz koeotee és nyereményt kindld e-sport-eseményeken valé részvétel jogi megité-
lése, vagyis hogy ezek szerencsejéték szervezésének mindstlhetnek-e. A brit jelentés végkovet-
keztetése ezzel kapesolatban elég 4ltaldnos: azon tényezéket kell szimba venni és mindsiteni,
amelyek azt befolydsoljik, hogy mi lesz az adott esemény kimenetele, és ez alapjén kell eldon-
teni, hogy szerencsejitékrol van-e szé (figyelembe véve természetesen az ardnyossdg elvét is).
Ez nagyjébol megfelel a magyar szabélyozassal kapcsolatban kifejtetett véleményemnek, azaz
hogy azt kell vizsgélni, hogy tilnyomorészt a szerencsén vagy inkabb az egyéni képességeken,
reakciéidén mulik-e¢ valamely eredmény. A jelentés is leszogezi, hogy az a tevékenység, amely
megfelel a sporttdrvényben foglale definiciénak, nem mindésil szerencsejdtéknak.> Természe-
tesen a jogalkoténak lehetdsége van arra, hogy a sporttérvényben kivételeket hatdrozzon meg
(tehdt olyan esetkoroket, amelyek tartalmilag megfelelnek a definicids elemeknek, valamiére
mégis kiemelendék).

Az amerikai szabdlyozdsra tekintve lényeges megjegyezni, hogy 2018-ban a Murphy v.
National Collegiate Athletic Association tigyben az USA legfelsd birdsdga hatdlyon kivil helyez-

te a sporttorvény (Professional and Amateur Sports Protection Act) azon szabalyit, amely meg-

31 Taylor WESSING: eSports in France. A New Legal Framework Before the End of 2016, https://france.
taylorwessing.com/documents/get/712/e-sport-in-france-a-new-legal-framework-before-the-end-of-2016.pdf

32 Gambling Commission: Virtual currencies, eSports and social casino gaming — position paper, http://www.
gamblingcommission.gov.uk/PDF/Virtual-currencies-eSports-and-social-casino-gaming.pdf

33 Uo., 5., 3. pont.

34 Uo.,, 6., 3.10. pont.

35 Uo., 9., 4.3. pont.

IN MEDIAS RES ¢ 2018. DECEMBER



256 KOHIDI AKOS

tiltotta az allamoknak a fogadési oldalak engedélyezését.’® Igy alapvetéen (egy esetleg egységes
kongresszusi szabélyozasig) az dllamok kezében lesz a dontés azzal kapcsolatban, hogyan szabd-
lyozzak (és milyen felcételekhez kotik) ezen oldalak mitkédését, ami értelemszertien érintheti az
e-sporttal kapcsolatos fogadasi oldalakat is. Egy nemzeti szabélyozé szerv létrehozasa vagy a
meglévok kozotti hatdskor-delegdlas sem konnyt, mivel rendkiviil kiilonbozék a jacékok (eleérd
szabdlyrendszerekkel), tovédbbé az e-sporttal Osszefiiggd egyes tevékenységek is meglehet8sen
diverzek (el kell donteni, mi sportigazgatési és mi szerencsejéték-feliigyeleti kérdés).

4. Vizsgalatra érdemes tovabbi jogi kérdések

A jelen cikkben vazolt alapvetd jogi szempontok mellett koncepcionilis kérdés lesz, hogy ho-
gyan alakul ki az 6nszabélyozas, és ehhez képest milyen lesz az 6nszabélyozas és a kiils§ szabd-
lyozés viszonya, az egyes dllamok mennyiben és milyen kérdésekben engedik meg azt, hogy az
e-sport kialakithassa szervezetrendszerét, és az valds nszabélyozdst is végezhessen. Nem elha-
nyagolhaté tényezé az sem, hogy a szoftvert készité cégeket illetik-e meg a jaték e-sport kérében
valé felhasznélasanak jogai (és altalaban véve a szerzéi jogok is), mert egy szabalyozott verseny-
rendszer kialakitdsa sordn a jat¢kgydrtd szoftveréridsok, valamint az 4ltaluk jogositott verseny-
szervezd cégek szava dontd lehet.”

Az alabbiakban néhdny olyan jogi kérdést vdzolok, amelycek a jovében mindenképpen kii-
lon vizsgdlat targydt képezhetik. Ezek kozil egyes esetekben dllami beavatkozds javasolt, més
esetekben elegendd lehet a belsé szabdlyozas (megfeleld szankcidrendszerrel) vagy akdr a vegyes
szabalyozds is.

A versenyz8k ¢és a csapatok kozotti szerz8dések kotelezd jogi minimumszabélyai, illetve
legalabb e szerzddések meglétének eldirdsa korében érdekes kérdéseket vethet fel a feleldsség,
a buintetések, az dtigazolasok, az egyéni és a csapatjogok kérdése. Azt is meg kell hatdrozni, hogy
e jogviszonyok inkabb megbizasnak vagy inkiabb munkaviszonynak minéstlnek. Az e-spor-
toldk fizetéseinek elmaraddsa kapesdn mar felmeriiltek jogi relevancidval is bird tgyek, ilyen
volt példdul a DOTA 2-jétékosokat témoritd Team Secret nevezetl csapatot érintd botrdny:*
a csapat nem fizette meg a jatékosoknak az igért osszeget, a jétékosok nem kaptak juttatdst egy
megnyert bajnoksdg bevételeibdl, mivel szerz8dést sem kotote velik. Mindemellett a csapat
minden (egyébként kifizetett) bevételbdl anélkiil vont le 10%-ot, hogy ezt a jatékosokkal ko-
zolte volna. A jdtékosok nyilvdnossagra hoztdk a kialakult helyzetet a kozosségi médidban, ami
méltatlankodast valtott ki a jérék kedveldi és jatékosai korében. Az gy azért volt igazdn érde-
kes, mert felhivta a figyelmet a professziondlis jétékosok kiszolgéltatott helyzetére, a specialis
jogi szabalyozds fontossigara, a jat¢kosok jogi védelmének szitkségességére, és természetesen az
irdsba foglalt és gondosan megirt szerzédések elengedhetetlen voltéra.

36 Bryce BLum: How the US Gambling Decision will Affect Esports. ESPN; 2018. mjus 15., http://www.
espn.com/esports/story/_/id/23507383/how-us-supreme-court-gambling-decision-affect-esports

37 Meg kell jegyezni, hogy a videojaték szerzéi jogi megitélése orszagonként eltérd lehet (van, ahol szoftverként,
mishol pedig kiilonbdzé mitipusok kombindcidjaként tekintenck ra), hteps://www.americanbar.org/publications/
landslide/2016-17/november-december/the_esports_explosion_legal_challenges_and_opportunities.html

38 JAMESDEANO i. m. (30. j.).
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A sportetikai kérdések és a kapesolddd buincselekmények korében erésen kérdéses, hogy
ezek kezelésére elegendé lesz-e az nszabélyozds (lisd pl. csalds, bunda, kapcsolédé szerencse-
jarék és illegdlis teljesitményfokozds). A WESA kédexe ezek koziil t6bb kérdést is (bar alapve-
téen 4ltaldnossigban) rendez, féként erés tiltdssal, és természetesen ezek alapvetden valamely
bintetdjogi ténydllds keretei kozé is beilleszthetdk, mégis fontos, hogy specialis dgazati szank-
cié is legyen. Ezen a téren a WESA-kédex mindenképpen jo kezdeményezésnek tekinthetd.
[A felsorolt esetkorok koziil a dopping némileg meglepdnek tinhet, holott ez a probléma oly-
annyira valdsnak tiinik, hogy a kddex tartalmaz ezzel kapcsolatos tilt6 rendelkezéscket, megha-
tarozva egyuttal a dopping fogalmat is,* alapvetéen a Nemzetkozi Doppingellenes Ugynokség
(World Anti-Doping Agency — WADA) 4ltal kozétett, tilalmazott szereket és eljarasokar tartal-
maz listédra hivatkozva — ezzel is kozelitve az e-sportot a hagyomdnyos sportigakhoz.]*

A szerzéi jogi kérdések kapesan gyakran hivatkozzék a Viacom-igyet egyfajta mérfoldks-
ként:* a Viacom t6bb mint egymillidrd dolldrt kovetelt a YouTube-tdl, mivel egyes videdk jogai
a Viacomhoz tartoztak (igy példéul a Spongyabob-vide6k), és nagyon magas (millidrd folorti)
nézettséget értek el a YouTube-on. A birésig dontése értelmében a YouTube nem felelés a tar-
talmak kozzétéeeléért, tekintettel arra, hogy a felhaszndlék naponta éridsi mennyiségben posz-
tolnak videodkat, és a tarsasdg igyekszik mindent megtenni azért, hogy a jogsértdnek jelentett
videdkat a jelentést kovetden haladéktalanul eltévolitsa. Az tigyhéz hozzétartozik, hogy allico-
lag maga a Viacom toltotte fel ezeket a videdkat kilonféle IP-cimekrél, majd arra bétoritotta
a felhaszndlokat, hogy minél nagyobb szamban tekintsé¢k meg Sket annak érdekében, hogy a
kovetelés osszegét névelni tudjak. (A teljesség kedvéért meg kell jegyezni, hogy végiil a fellebb-
viteli birésig a YouTube feleldsségét egyes videdkkal kapesolatban mégis megdllapitotta.)®
Tulajdonképpen ugyanilyen szerzdi jogi kérdések meriiltek fel a mér specifikusan az e-sporttal
osszefiggd SpectateFaker-igyben:* Egy Faker nevezeti League of Legends-jatékos sajat jaték-
menetét posztolta az Azubu elnevezési platformon. A SpectatcFaker clnevezésti Twitch-
oldalon egy masik felhaszndlé szintén kdzzétette azt, ahogy Faker jétszik (a Twitch az akeudli-
san futd jat¢kmenetek streamelésére hasznalhat6 oldal),* azaz a Twitchen tulajdonképpen

39 ,Minden jaté¢kos személyes kotelezettsége annak biztositdsa, hogy tiltott anyag nem jut a szervezetébe. En-
nek megfeleléen nem szitkséges a jatékos oldaldn felmeriile szandékossdg, vétkesség vagy tudatos hasznélat a dopping-
vétség megéllapitdsahoz. A doppingellenes szabalyok megsértését az alabbiak koziil egy vagy tobb tény fennallasa
megalapozza: tiltott anyag vagy annak anyagcsereterméke vagy markere jelenléte a jatékos A mintdjiban, amennyiben
a jat¢kos lemondott a B minta elemzésérdl, vagy amennyiben a jatékos B mintdjat elemzik, és az elemzés megerdsiti a
jatékos A mintdjéban taldlt tiltott anyag, annak anyagesereterméke vagy markere jelenlétét. Azon anyagok kivételével,
amelyekre nézve a tiltélista mennyiségi kiiszobot allapit meg, tiltott anyag vagy annak anyagcsereterméke vagy
markere birmekkora mennyiségii jelenléte a jitékos mintdjdban doppingvétségnek mindsil” hetp://www.wesa.gg/
wp-content/uploads/2017/04/WESA-Code-of-Conduct-Teams-and-Players.pdf, 20.4.1. pont

40 A WADA legfrissebb, tilalmazott szereket tartalmazé listdja: heeps://www.wada-ama.org/sites/default/files/
prohibited_list_2018_en.pdf

41 JAMESDEANO i. m. (30. ]j.).

4 L. még MEZET Péter: Breaking News: mégis a Viacomnak van igaza? Copyrighr 21, 2012. 4prilis 6., heeps://
copy21.com/2012/04/breaking-news-megis-a-viacomnak-van-igaza/

43 JAMESDEANO i. m. (30. ]j.).

4 hteps://www.twitch.tv/
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tovédbbkozvetitették az eredeti csatorna tartalmat. Az Azubu szerzéi jogi igénnyel élt a Twitch-
csel szemben a SpectateFaker csatorna tovébbstreamelése miatt. Keresetében arra hivatkozott,
hogy fizetett a jatékosnak azért, hogy kozvetithesse a jatékmenetét, mig a Twitch ingyen szer-
zett elényt beldle. A jelenlegi (Viacom-tigyben is ismertetett) gyakorlat szerint azonban az oldal
nem felel8s a kozzétett tartalom miatt (ha kérésre eltdvolitjék), a SpectateFaker csatorndt tize-
meltetd felhaszndld azonban felelés lehet azért, hogy a Faker kifejezéssel novelte a sajdt csator-
naja nézettségét.

A nem e-sport-specifikus jogi kérdések tjraéreelmezésekor szitkséges lesz a sporttal és az
internetes szolgéltatdsokkal osszeftiggd fogyaszeovédelmi, adatvédelmi, versenyjogi kérdéseket
és a klasszikus sportjogi kérdéscket is 0jbdl felvetni. E teriileteken adva vannak a megfelelé ha-
tésagok, de kérdéses, hogy egy ennyire globalisan miikodé dgazat esetében megfelelé-¢ a nem-
zeti hatdsdgi kontroll. Véleményem szerint nem.

A professziondlis e-sportolok megjelenésével tgyszintén rendezni kell a hagyomanyos
professziondlis sportolékat megillets kedvezményes bevandorlasi ¢és dllampolgérsagi szabalyok
alkalmazhatdsdginak kérdését (de legaldbbis mindenképpen legitim ezek felvetése).

5. Osszegzés

Jelen tanulményban bemutattam az e-sport jogi mibenlétét meghatarozé alapvetd kérdéseket,
példdkat hozva a mér kialakult jogi szabdlyozasra. A fentebb (terjedelmi okokbél) csak vézlato-
san érintett jogi kérdések megvilaszoldsa a kovetkezd évekre vér, ugyanis szerves fejlédése fi-
gyelhetiink meg ezen a teriileten (jelenleg is formalédé nemzeti szabalyokkal), ami — a mogét-
tes gazdasdgi felhajtéerére miatt — valdszintileg nem fog lassulni. Kardinalis kérdést jelenthet,
hogy melyik nemzetkozi szervezet lehet az, amelyik példdul a NOB-hoz hasonlé jogokat és ha-
téskoroket szerezhet — az 6nszabdlyozasi igény és lehet8ség is megvan jelenleg, s6t a WESA
magatartiskddexe egy taimogathaté megolddsnak (de legaldbbis j¢ kiindulépontnak) l4tszik.
Eurépiét tekintve fontos (4m egyelére nyitott) kérdés, hogy az Eurépai Unié milyen mértékben
¢és moédon kivanja egységesiteni az e-sporthoz kapesolddé és kozosségi szinten harmonizalhatd
jogi szabdlyozdst.® Az USA szabalyozdsa a fentebb emlitett, 2018-as Murphy v. National
Collegiate Athletic Association gy 6ta jelentds teret ad az egyes dllamoknak, igy a szabalyozasi
diverzitdsnak. Mindezen tényezdk a jog-6sszehasonlitds médszerének alkalmazasde indokoljak
a felmertld kérdések jovébeli vizsgdlata sordn is.

45 Egyelére politikai egyeztetések szintjén meriiltek fel a kapcsolddé kérdések: hteps://esportsobserver.com/
esports-cu-parliament-discussion/
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