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A VIDEOJATEKOK MEGJELENESE
A TARSADALOMBAN

KONFERENCIA-ELOADASOK

»Jaték az élet” - videdjatékok a tairsadalomban
és a tudomanyban

Bevezetd a konferencia eldaddsai alapjan késziilt tanulmdnyokhoz

A videdjirékok tagadhatatlanul a 21. szdzadi digitalis kultira meghatirozé elemei, amelyekre
napjainkban komoly gazdasagi hizderdvel bir6 szérakoztatdipari dgazat épiil. Ma mér nem rit-
kasag, hogy a régéta virt A-listds jatékok megjelenése vezetd hir a hirportdlokon, mint ahogy
az sem, hogy a kiadékkal, esetleg a jatékaikkal kapcsolatos problémas eseteknek jelentds sajto-
visszhangja van. A videdjatékok nemcsak a szérakozdsra vagyo kozonséget és a gazdasagot mo-
biliz4ljik, hanem a tédrsadalomtuddsok szdmdra is szdmos kutatdsra érdemes témdt kindlnak.
A Nemzeti Kozszolgélati Egyetem Informacids Térsadalom Kutatdintézete ezen témak fel-
térképezése érdekében szervezte meg 2021. februdr 18-dn a , Jdtek az élet” — videdjdtékok a tir-
sadalomban é a tudomanyban cimii konferencidjit.

A tandcskozdson szdmos tudomdnyteriilet képvisel6i vettek részt, tanusitva, hogy valéban
széles palettdn mozognak azok a kérdések, amelyekrol a videdjatékok egyéni, tarsadalmi, gazda-
sdgi hatdsait illetéen fontos tudoményos diskurzust folytatni. A konferencidt az E6tvos Jozsef
Kutatékozpont igazgatdja, Torok Bernde nyitotta meg, aki kifejtette, hogy komoly egyéni és
tirsadalmi lehetdségek rejlenck a videdjdtékok hasznélatdban, azonban az online vildg kockaza-
tainak és veszélyeinek ismeretében felelésen és tudatosan kell hasznalni a virtudlis jdtszdteret.

A rendezvény alkalméval tizenhat el6addst, valamint egy kerekasztal-beszélgetést hallgat-
hattak meg a résztvevk. A jatékoknak az egyénre, illetve a tirsadalomra gyakorolt kedvezdtlen
hatdsait tobb eléadd is érintette. A videdjitékok, amelyek addikeiv elemeket tartalmaznak, hoz-
zéjarulhatnak a fuggdségek kialakuldsihoz, egyes online jaté¢kok pedig teret engednek a bantd
és agressziv kozléseknek, a cyberbullyingnak. Az egész tarsadalomra kdros lehet, hogy egyes ja-
tékokat terrorista céld kommunikdciora, kiképzésre hasznalnak fel, illetve néhdny videdjitékban
eléfordul blaszfémia.

Igazsagtalan lenne azonban csak kdros tulajdonsdgokat tulajdonitani a videdjitékoknak
— tobb eléadds szolt arrdl, hogy milyen teriileteken vélhatnak elénytinkre a jétékszoftverek.
A videdjatékok tanuldsban, oktatdsban elfoglalt szerepét tobb eléadds is érintette, esett szo ar-
r6l, hogy felveheti-e a versenyt az oktatds a videdjarékokkal, a jitékositds (gamifikdcié) mod-
szerérol, kaptunk példékat arra, hogyan lehet jicékos elemeket csempészni a curriculumba, de
a hallgatésag a szimuldcidk és a tapasztalti tanulds kapcsolatdval is megismerkedhetett. A jaté-
kok természeti, tdrsadalmi problémdakra is érzékenyithetnek, egyes interaktiv digitalis narrati-
vk példdul a klimavaltozast szimuldljik, alkalmasak arra, hogy tudomanyos ténycket és vizio-
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kat kozvetitsenck a jov6 klimatarsadalmairél. Kiilon el8adas szélt az online jitékok a nyelvre
gyakorolt hatdsairdl, hiszen a hatdrok nélkiili online ‘beszédméd’ szamos 6j kifejezéssel szinesi-
tette a felhasznalok szokinesér.

A konferencia kilon szekeidt szentelt a napjainkban szintén népszerti e-sport témakoré-
nek. A résztvevék megismerkedhettek az e-sport globalis és hazai helyzetével, valamint azzal,
hogy milyen hatdssal volt a Covid—19-vilagjdrviny az e-sport ipardgra. Az Esport Universum
kozremitikodésével létrejote kerekaszeal-beszélgetés sordn pedig sportoldk és marketingszakem-
berek beszélgettek a kompetitiv videdjitékokban rejld lehetéségekrél és kihivdsokrdl.
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