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A jaték joga

A videdjaték-ipar kizvetitd szolgdltatdival osszefiiggd
Jjogi dilemmik az Eurdpai Unidban

SORBAN KINGA*

1. Bevezetés

A videéjaték olyan interaktiv szoftver, amely szdmtalan ember szdmdra nyujt kikapcsolddisi le-
hetdséget a vilig minden régidjaban. Statisztikai adatok azt mutatjak, hogy a videdjéték-ipar
bevételei folyamatosan névekednek, 2020-ban az 4gazat globdlisan 159,3 millidrd amerikai dol-
lar bevételt termelt.! A videdjiték-ipar a koronavirus-jérviny egyik nyertese, hiszen az ott-
honukba kényszeriilt emberek a digitalis vildg dleal nytjrott 0 szérakozasi lehetdségek felé
fordultak, példaul az Egyesiilt Allamokban 2020 masodik negyedévében rekordot déntste a
videdjéték-cladds.> A videdjéeékok, illetve az azokhoz kapcsolddd szolgaltatdsok felé nemcsak
felhasznaléi, hanem 4llami figyelem is fordult az utdbbi idében: az Eurdpai Bizottsdg verseny-
jogi szempontbdl vizsgilta egyes disztribucids platformok és kiaddk gyakorlatt; az Egyesiilt
Allamokban a Fornite cimi jaték kiadéja és az Apple kozotti jogvita hozta tjra elétérbe az
alkalmazasboltok és az alkalmazésfejleszt8k kozotti B2B megallapodasok szabalyozdsanak kér-
déseit; a videdjdtékos tartalmak esetében pedig a digitalis egységes piacon a szerzéi és szom-
szédos jogokrdl sz6l6 irdnyelv? (a tovdbbiakban: DSM irdnyelv) okoz fejféjist a streaming-
szolgaltatdknak és a jatékokat kozvetitd felhaszndléknak. Jelen tanulmdny célja, hogy bemutassa
azt az Osszetett szabalyozasi kornyezetet, amelyben a videdjdtékok léteznek, rimutatva azokra a
problémékra, amelyek az ilyen szérakoztatSipari termékek és a hozzdjuk szorosan kapcsolddd
szolgaltatasok esetében a kozelmultban felmertltek.

* Tudoményos segédmunkatdrs, Informéciés Tarsadalom Kutatdintézet, Nemzeti Kozszolgdlati Egyetem.
E-mail: sorban kinga@uni-nke.hu.

I Report: Gaming Revenue to Top $159B in 2020. 2020. méjus 12., Reuters, https://www.reuters.com/article/
esports-business-gaming-revenues-idUSFLM8jkJMI.

2 Matt PEREZ: US Video Game Sales Set Record Second Quarter Spurred by Pandemic Sales. Forbes, 2020.
augusztus 10., hteps://www.forbes.com/sites/mattperez/2020/08/10/video-games-set-record-second-quarter-spurred-
by-pandemic-sales.

3 Az Eurépai Parlament és a Tandcs 2019. dprilis 17-i (EU) 2019/790 irdnyelve a digitalis egységes piacon a
szerzdi és szomszédos jogokrol, valamint a 96/9/EK és a 2001/29/EK irdnyelv médositdsardl.
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2. A videdjiték mint szabalyozasi targy

A videdjiték-szabalyozas igen Gsszetett, és szdmos jogteriilet szabalyaibdl épitkezik. Mindenek-
eléte fontos leszogezni, hogy a jelen tanulmdény a videdjitékra mint sszetett szerzéi miire te-
kint, amelyre elsésorban a szerz6i jog szabdlyai vonatkoznak. A jatékok szerzéi miiként valé de-
finialdsa azért kiemelten fontos, mert a szerzéi jog adja az alapjét egyrészt a videdjarékok szerz6i
jogosultjai és a felhaszndlok kozotti jogviszonynak, mdsrésze a szerzdi jogi jogosultak és az
egyéb, videdjarékokra (esetleg tigabb értelemben alkalmazdsokra) ¢épiild szolgaltatdsokat nyuj-
t6 szolgaltatdk (pl. streaming platformok, disztribucids platformok) viszonyanak. A videdjaték-
szabalyozast a kezdeti idékben a ,videdjaték mint szerzéi mit’, illetve a ,videdjdték mint inter-
aktiv médium” paradigmak alakitotték. A Szellemi Tulajdon Vilagszervezete az egyes orszdgok
videdjaték-szabélyozasi rendszerei kozote aszerint tesz killonbséget, hogy azok a jétékok szoft-
ver- vagy audiovizudlis média jellegére helyezik a hangsulyt. A két megkozelitést szintetizalo,
tehdt a szoftver- és az audiovizudlis jelleget Gsszekapcsolé szabalyozési konstrukciok nem szdmi-
tanak elterjedtnek. Ezt Ficsor Mihdly is megerdsiti, amikor arrdl ir, hogy hogy a videéjitékok
definidldsara tett kisérletek is tobbnyire az egyik vagy a masik elemet teszik meg hangsilyos-
nak.? E kettds jellegbél fakaddan a videdjatékok esetében a klasszikus szerzéi jogi kérdések mel-
lett a médiajogra jellemzd szabélyozdsi elemek és dilemmak is eléfordulnak. Ezeknek a dilem-
méknak egy része a videdjdtékokra épiilé kozvetitd szolgaltatdsok esetében is megjelenik, ezért
a tanulmdny kiemelt figyelmet fordit bemutatdsukra.

2.1. A videdjiték mint szerz6i mii

A videdjarékok, ahogyan mar kordbban emlitettiik, Osszetett szerz6i miivek, ami azt jelent,
hogy tobb olyan elembdl dllnak, amelyek 6nalléan is igényt tarthatnak szerzdi jogi védelemre.
Ashley Lipson és Robert Brain szerint® a vide4jatékokban védett elemek a hangok (zenemtvek,
hangfelvételek, hangeffektek), a vizualis elemek (képek, animdcidk, texturdk, targyak), valamint
maga a szoftver, vagyis a forraskdd ¢és a targykdd, amelyek megtaldlhatok a jacékmotorban, a ji-
rulékos kédokban és a plug-inekben.® Szerzéi jogi védelmet élvez tovdbba a szoftverben nem

megjelend, de a fejlesztés sordn fontos szerepet jatszé minden grafikai elem (pl. concept art),
a makettek, a forgatdkonyv, valamint a szovegkonyw.

4 Ficsor Mihély: Copyright status of video games. Iparjogvédelmi és Szerzdi Jogi Szemle, 2021/1. 9.

5 Ashley Saunders LipsoN — Robert D. BRAIN: Computer and Video Game Law: Cases, Statutes, Forms,
Problems ¢ Materials. Carolina Academic Press, 2009, 54.

6 A plug-inek harmadik személyek altal készitett szubrutinok, amelyek fontos funkciét toltenek be a szoftverek
futtatdsdban, pl. divx vagy Microsoft Visual C++.
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2.2. A videdjiték mint médium

A jatékszoftverek magjdt a hdttérben futd programkédok mellett a felhasznalé interakeiée le-
hetévé tevd audiovizudlis tartalom képezi. Noha a videdjirékok lényegében audiovizudlis ele-
mekre épiilnek, e programok mégsem mindsiilnek médiajogi értelemben vett audiovizudlis
miiveknek vagy musorszdmoknak, sem pedig médiaszolgaltatisoknak. Az Eurépai Unié (EU)
szabalyozasi rendszerében az audiovizudlis médiaszolgdlratds fogalmi elemét képezi, hogy a
szolgaltatd tigynevezett miisorszimokat kozvetit, a néz8 pedig pusztan passziv befogaddja a la-
tottaknak.” A videdjicék mifaja ellenben interaktiv, felhaszndléi cselekvésekre épit, hiszen az
dbrazolt vildgokkal a jitékos interakcidba léphet, annak elemeire hatdst gyakorolhat, bizonyos
miifajokban (pl. az RPG-kben) pedig még magat a narrativt is alakithatja. Noha az audiovizud-
lis médiaszolgaltatds fogalmanak nem felel meg, a videdjaték a tégabb média csoportjéba bele-
tartozik, hiszen informdcidkat, torténéseket kozvetit. Dunai Tamds szavaival élve a videdjacék
»szimuldciés médium”® amelynek egy masik fontos jellemzdje, hogy interaktiv elbeszélésként a
torténetmesélése nem linedris. A videdjarék jogi szempontbdl tehdt sui generis médium, amely-
nek audiovizudlis elemei vannak, igy szabalyozasdnak vannak olyan elemei, amelyek a média-
szabalyozas karakterisztikdjat hordozzdk: ilyen a kiskortiak védelmének biztositdsa a karos tar-
talmakedl a videodjarékok korhatdr-besoroldsaig, illetve az erészakos tartalmak korlatozdsinak
ttkozése a szélasszabadsig jogdval.

2.2.1. A videdjiatékok korhatdr-besoroldsa

A videdjatékok korhatér-besoroldsa mind Eurépaban, mind az Egyesiilt Allamokban bevett
gyakorlat. Az Amerikai Egyesiilt Allamokban az Interactive Digital Software Association fel4l-
litotta a szérakoztaté szoftverek besoroldséért felelés testiiletet (Entertainment Software Rating
Board — ESRB), amelynck a feladata a jatékszoftverek értékelése, valamint a sziilék tdjékoztatd-
sa a videdjitékok egyes tartalmi elemeirdl. Az ESRB a jatékokat hat kategéridba sorolja asze-
rint, hogy a jitékot korai gyermekkortak (early childhood), mindenki (everyone), tinédzserek
(teen), érett fiatalok (mature), vagy csak felnéteek (adults only) szémara ajanlja. A nem besorolt
jétékok dtmenetileg fiiggd (rating pending) besorolast kapnak. E kategéridk kiegésziilnek a tar-
talomleiré megjeldlésekkel, amelyek tovébbi informécidkat adnak a fogyasztdknak a jicékok-
ban megtaldlhat6 problémas elemekrél (pl. erészakot, szexualitdst abrézol, kiromkoddst, durva
nyelvezetet tartalmaz stb.).

Eurdpaban - a televiziés korhatdrbesoroldsi rendszerektdl eltéréen — egységes, egész Eurd-
paban alkalmazandé besoroldsi rendszer létezik, a Pan European Game Information (PEGI).
Hasonléan az amerikai ESRB rendszerhez a PEGI is kétszintii besoroldst hasznal: egyrészt kor-
hatérjelzést rendel az egyes jatékokhoz (3, 7, 12, 16, 18 éven aluliaknak nem ajénlott), mdsrészt

7 Az Eur6pai Parlament és a Tandcs 2010. marcius 10-i 2010/13/EU irdnyelve a tagillamok audiovizudlis mé-
diaszolgélratasok nyujtdsdra vonatkozd egyes torvényi, rendeleti vagy kézigazgatési rendelkezéseinek sszehangoldss-
rél (a tovdbbiakban: AVMS irdnyelv), 1. cikk (1) bek. 2) pont.

8 DUNAT Tamds: A vide6jacék mint médium. Szépirodalmi Figyeld, 2016/4. 30.
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tartalmi leiré piktogramokkal segiti el6 a felhasznalok téjékoztatasat (pl. kiromkodas, kabitd-
szer-hasznalat, erészak, szexudlis tartalom). A PEGI valéjaban 6nszabdlyozdsi rendszer, amelyet
fuggetlen, nonprofit gazdasdgi térsaség mukodteet. A rendszernek tagjai a legnagyobb jaték-
kiaddk és a konzolgyartok. A megjelenés elStt 4116 jarékok besoroldsat a PEGI adminisztratorai
megvizsgaljak, és tovibbitjak a tényleges értékelést végzd szervezeteknek. A 3-7 éves korosz-
talynak sz6l6 jicékokat a holland NICAM,’ a 12, 16, 18 éves korosztélyoknak sz6l6 jétékokat
pedig a brit Video Standards Council értékeli.’® Az éreékelés fiiggvényében a PEGI adminiszt-
rdtorai vagy jovahagyjdk, vagy elutasitjék a jitékkiadd besorolasi kérelmét.!!

A miér megjelent jétékok utdlagos besoroldsdra is lehetdség van. Mivel a jarékiparban a fizikai
mupélddnyok vasdrldsit egyre inkabb kezdi levaltani a digitalis szoftvervisarlds, arra is megolddst
kellett talalni, hogy a globdlisan elérhet disztribtcids platformokon hogyan lehet a felhasznald
régidjahoz igazitva besorolni a videdjitékokat tgy, hogy a platformnak ne kelljen sajat besorolédsi
rendszert létrehoznia a mar meglévé korhatar-besoroldsi rendszereket hasznédlva. A videdjatékok
korhatar-besoroldsaért felelds szervezetek 2013-ban létrehoztak egy nemzetkozi koaliciot, az In-
ternational Age Rating Coalitiont (IARC). A jétékaikat a digitalis disztribucids platformokon
terjeszteni kivané kiadoknak igy nem kell minden egyes olyan régidéban besoroltatniuk a jitékot,
ahol azt terjeszteni kivanjik, hanem elegendé egy formanyomtatvanyt kitdlteniiik, amikor a diszt-
ribuiciés platformra feltoltik a szoftverjiiket. A formanyomtatvényt az IARC rendszere automati-
kusan elemzi, és hozzdrendeli a régionak megfeleld korhatar-besoroldst a szoftverhez.

2.2.2. Véleménynyilvinitds é videdjiték

A videdjatékokkal kapcsolatos korldtozdsok hatdsa a sz6ldsszabadsagra az Egyesiilt Allamokban
merdilt fel. Indianapolisban 2000-ben elfogadtak egy vérosi rendeletet (ordinance), amely a
18 év alatti gyermekek hozzéférését korldtozta explicit videdjatékokhoz. A rendelet elsésorban
a jat¢keermekben kidllitote jérékgépeken futd jatékokra vonatkozott, ahol a terem tizemeltetdi-
nek jelzést kellett elhelyezniiik azokon a gépeken, amelyek erészakos vagy szexualis tartalmt
jétékot kinaltak, tovédbb4 az ilyen gépeket el is kellett keriteniitk oly médon, hogy a kiskortak
ne lithassik azok képerny6jét.’? A jarékgépeket gydrtd cégeket tdmoritd American Amusement
Machine Association birdsdghoz fordult, és ideiglenes intézkedésként kérte a rendelet alkal-
mazdsdnak felfuiggesztését arra hivatkozva, hogy a videdjirék olyan kozlésfajea, amelyet véd a
sz6ldsszabadsdghoz valé jogot biztosité Elsé Alkotmdnykiegészités, igy csak szigort feltéeelek-
kel lehet korlatozni.

9 A PEGI rovid ismertetését L. hteps://www.kijkwijzer.nl/about-pegi.
10 A Bizottség honlapja: https://videostandards.org.uk/RatingBoard.
11 B8vebben L. https://pegi.info/page/how-we-rate-games.

12 Indianapolis General Ordinance No. 72-2000.
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Az American Amusement Machine Assn v. Kendrick tiigyben a Hetedik Korzeti Fellebbviteli
Birdsag az erészakos videdjitékokra vonatkozé korldtozasok alkotmanyossdganak megitélése
sordn levalasztotta az erdészakos tartalmakat az amerikai jogban elterjedt, védett kozlésnek nem
mindsiilé, obszeén tartalmak kategoridjdrdl."> Az érvelés szerint az erdszakos videdjitékok kor-
larozdsa nem a tartalom séred jellege miate toreénik, hanem mert azok hosszabb tévon képesek
kért okozni az agressziv attittidok és magatartdsok népszerusitésével, ami végsd soron erészak-
hoz vezethet.!* Az itéletet f8leg amiatt érte kritika, mert a birdsdg elutasitotta az — alapvetden
szexualis tartalmak esetében alkalmazott — obszcenitds-doktrina kiterjesztését az erdszakos tar-
talmakra. A birdsag gy taldlta, hogy az erészakos tartalmak korlatozédsa esetében — az obszeén
tartalmak korldtozdsaval ellentétben — érvényesiilnek az Elsé Alkotmdnykiegészités 4leal nyuj-
tott garancidk, ezért az indianapolisi szabdlyozonak szigorti mérce alkalmazdsaval kellett volna
vizsgdlnia a korldtozhatdsdg megengedhetdségét. Kevin E. Barton példdul elismeri, hogy az
obszcenitds mint a véleménynyilvanitdsi szabadsig korldtozdsanak lehetséges esete valdban a
szexudlis tartalmak miatt keriilt bevezetésre, ugyanakkor nyomatékositja, hogy sok parhuzamot
lehet vonni a szexualis természetii obszcén és az erdszakos kozlések kozott.'> A rendeletnek
kényszerité érdekre kellett volna hivatkoznia, ilyen érdeket pedig a birésig nem taldlt.

13 American Amusement Machine Assn v. Kendrick, 244 F.3d 572 (7th Cir. 2001) 574.

14 Uo,, 575.

15 Kevin E. BARTON: Game Over: Legal Response to Videogame Violence. 16(1) Notre Dame Journal of Law,
Ethics and Public Policy (2002) 133-172. 158.
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3. Kozvetitd szolgéltatdk a videdjaték-szolgaltatisi értéklancban

Az EU e-Kereskedelmi irdnyelve!® a kozvetitd szolgaltatdk korét taxdcidval adja meg. Kozvetits
szolgaltatdnak mindsiilnek az egyszert 4tviteli szolgélratdsok, amelyek a szolgiltatds igénybe
vevéje altal kildoet informéciér hirkozld halédzaton tovébbitjak, illetve hirkozlé hélézathoz
hozzéférést biztositanak (12. cikk), a gyorsitdtar-szolgaltatdk, amelyek a hirkszl6 hélézaton to-
vabbitott informéicidnak az automatikus kozbensd vagy dtmeneti tdroldsdt végzik (13. cikk),
valamint a térhelyszolgéltatdk, amelyek az igénybe vev8k informacidinak biztositanak tdrhelyet
(14. cikk). Ez utdbbi a legsoksziniibb kategéria, hiszen a fogalom annyira generélis, hogy lefedi
azokat a szolgdltatdsokat, ahol a tdrolt informdcié nem, vagy nem feltétleniil valik hozzéférhe-
t6vé (pl. a serverhosting és a felhészolgaltatdsokat), de azokat is, ahol az informdcié tdroldsa a
nyilvdnossghoz cljuttatds céljabdl torténik (a videdmegosztd és a kozosségi média platformo-
kat). A videodjaték-éreéklinc kozvetitd szolgdlratdi tobbnyire a tirhelyszolgaltatdk korébdl ke-
rulnek ki. Idetartoznak:

— avidedjirek streaming szolgéltatdsok (pl. Twitch, Facebook Gaming, YouTube Gaming,

Caffeine.tv);
- avidedjaték-disztribuciés platformok (Steam, GOG, Origin); tovabba
— a felhészolgéltatdsokra épild un. cloud gaming szolgltatdsok (pl. Google Stadia).

Ezek a szolgaltatok a jarékfejlesztd cégek és a fogyasztdk kozé ékelddve kiegészitd szolgilratdso-
kat nytjtanak, amelyek mind a B2B, mind a B2C tipust kapcsolatokban kiilonleges jogi prob-
lémdakat vetnek fel. Alabb e problémékat a nagyobb nyilvdnossagot kapott eseteck bemutatdsan
keresztil vizsgaljuk meg.

3.1. A videdjiték-streaming megitélése a jogban

A videdjirékok él6 kozvetitése nemesak a versenyszinti e-sport mérkdzések esetében 6rvend
nagy népszertiségnek, hanem a hobbiszinti felhasznéléknak is kedvelt tevékenysége. Az egyik
legnépszertibb game-streaming platformon, a Twitchen, 2020-ban havonta 9,67 milli6 jétékos
kozvetitett tartalmakat,'” a nézettség pedig a koronavirus-vildgjarvany miatt folyamatosan néte
az évben.”® A megosztott tartalmak specidlis tematikdjcdl eleckintve a game-streaming plat-
formok az eurdpai audiovizudlis szabdlyozési keretrendszerben ugyanugy videdmegosztdnak
minésilnek, mint a generalis tematikdju YouTube vagy Vimeo. Az ilyen platformokon felme-
rilé problémék egy része ebbdl kifolydlag nem sokban kiilonbozik azoktdl, amelyek a tobbi
videdmegosztén megjelennek. A Twitchen 2019 méjusaban mintegy 2000 felhasznal6 kovet-

16 Az Eurdpai Parlament és a Tandcs 2000/31/EK irdnyelve (2000. junius 8.) a belsé piacon az informaciés
tdrsadalommal sszefliggd szolgéltatdsok, kiillondsen az elektronikus kereskedelem, egyes jogi vonatkozésairdl.

17 Bdvebben I. hteps://twitchtracker.com/statistics.

18 Bijan STEPHEN: This is Twitch’s Moment. Live-Streaming is More Popular than Ever. The Verge, 2020. mar-
cius 18. hteps://www.theverge.com/2020/3/18/21185114/twitch-youtube-livestreaming-streamelements-coronavirus-
quarantine-viewership-numbers.
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hetett él8ben, 35 percen keresztiil egy németorszagi zsinagéga elleni terrortdmadast.”” A terror-
tdmadasok ¢él6 kozvetitése ugyanebben az évben, a christchurchi timadds Facebookon tortént
¢18 kozvetitése miatt valtott ki heves vitdt a platformszolgaltatok felel8sségérol.

Az EU Audiovizudlis médiaszolgéltatasokrél sz6l6 irdnyelve (AVMS irdnyelv)® ugy hata-
rozza meg a videdmegosztdplatform-szolgéltatdsokat, mint musorszdmoknak és felhaszndlok
dleal eldallitott tartalmak tdroldsara és nyilvanossigra hozataldra létrehozott szolgélratdsokat,
amelyek esetében a platformszolgaltatd nem visel szerkesztdi feleldsséget a szolgalratdsiban
megjelend tartalomére. Ez a definicid a videdk tdroldsa és kozzétérelének lehetdsége mellett ma-
gaban foglalja az él6 kozvetités (live streaming) lehetdségének biztositésit, abban az esetben is,
ha a kozvetitést kovetden a tartalom nem visszanézhetd, hanem annak taroldsa csak a kozvetités
idejére szdlt, tehdt magdban foglalja a videdjiték-kozvetits szolgaltatisokat is. Az EU-ban a
videdmegosztokra tobb olyan médiajogi szabaly vonatkozik, amely a kozonség, illetve azon be-
lil egyes sériilékenyebb csoportok védelmét biztositja. Noha a videdmegosztokra vonatkozd
szabalyok kevésbé részletesek, mint a hagyomdnyos médiaszolgéltatokra — televizidkra, lekérhe-
t6 szolgdltatdsokra — vonatkozé szabalyok, tobb intézkedés megtételét is elvirasként timasztjak
az Eurépaban letelepedett szolgdlratdkkal szemben. A platformszolgéltatdknak igy biztositani-
uk kell, hogy a szolgaltatasukban ne jelenhessenck meg gytiloletkelé vagy olyan tartalmak, ame-
lyek az EU joga szerint btncselekményt valdsitanak meg (pl. terrorcselekmény elkovetésére
uszitds, gyermekpornogrifia), tovibb4 meg kell akad4lyozniuk, hogy a kiskortiak hozzéférjenek
a szdmukra kdros tartalmakhoz.

Azt, hogy e célokat milyen intézkedésckkel szikséges elérni, az AVMS irdnyelv csak példa-
1626 jelleggel hatdrozza meg. Ilyen lehet a kiskortiak esetében a korhatdr-besoroldsi rendszerek
alkalmazdsa, és egyes tartalmak korhatdrossa tétele. A korhatdr-besorolds esetében nehézséget az
okozhat, ha a videémegoszté platform korhatar-besoroldsi rendszere nem egyezik a jdtékok ese-
tében hasznélt besoroldsi rendszerrel. A televizids, a lekérhetd, valamint a videdmegoszté platfor-
mok esetében nincsen olyan egységes eurdpai szintli besoroldsi rendszer, mint a vide6jatékok
esetében, killonboz6 tagallamokban tehat killonb6z6 besoroldsi rendszereket alkalmaznak. Kér-
dés, hogy az élében kozvetitett tartalom besoroldsinak sziikségszerten illeszkednie kell-e a jaé-
kok besorolasahoz. Alléspontom szerint nem, hiszen a tartalmat kézzétevé felhasznalé maga is
hozzitesz a jatékhoz a streamelés kozben, vagyis az nem ¢l6 kozvetités, hanem szerkesztett tarta-
lom, igy a vided tartalma megalapozhatja a jatékok besoroldsatdl valé eleérést.

3.1.1. Streaming és szerzii jog

A szerzéi jogi oldalon mér sokkal izgalmasabb kérdéseket taldlunk a videdjérék-kozvetitések
kapcsén, kiilonés tekintettel az EU j szerzdi jogi irdnyelvének, a DSM-nek, illetve az Egyesilt

19 Julia Carrie WONG: Germany Shooting Suspect Livestreamed Attempted Attack on Synagogue. The Guardian,
2019. oktdber 10. https://www.theguardian.com/world/2019/0ct/09/germany-shooting-synagogue-halle-livestreamed.

20 AVMS irényelv (7. 1.).

21 Az Eurépai Parlament és a Tandces 2019. 4prilis 17-i (EU) 2019/790 irdnyelve a digitalis egységes piacon a
szerzdi és szomszédos jogokrol, valamint a 96/9/EK és a 2001/29/EK irdnyelv médositdsardl.
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Allamokban alkalmazott Digital Millenium Copyright Act (DMCA) rendelkezéseire. A szer-
261 joggal sszefliggd dilemmék egyik fontos elékérdése, hogy minek tekinti a jog a streamelést.
E tekintetben két konkurens allaspont ismertetése szitkséges: az egyik szerint a streameld fel-
haszndléja a jarékszoftvernek mint szerzéi miinek, a mésik szerint pedig alkotéként szdrmazé-
kos miivet (derivative work) hoz létre. Az elsé 4llaspont képviseléi nyilvdnvalonak tartjak, hogy
valamilyen felhasznaldsi médrol beszéliink, hiszen amikor valaki élében kézvetiti, amint egy j4-
tékszoftvert haszndl, mindenképpen szerzdéi mi felhaszndldst végzi.

A magyar 1999. évi LXXVI. tdrvény a szerzi jogrol (a tovabbiakban: Szjt). példalézé jel-
leggel sorolja fel a szerz6i muvek felhaszndldsdnak lehetséges eseteit, a tobbszorozést, a terjesz-
tést, a nyilvanos eléaddst, a nyilvanos kozvetitést, a sugdrzott miinek az eredetihez képest mas
szervezet kozbeiktatdsaval a nyilvanossighoz torténé tovibbkozvetitését, az drdolgozast és a ki-
allitast.” ,,Sugdrzas a mi érzékelhetdvé tétele tavollévdk szdmara hangoknak, képeknek és han-
goknak, vagy technikai megjelenitésitknek vezeték vagy mas hasonlé eszkoz nélkiill megvalésu-
16 atvitelével’” a nyilvanos el6adds pedig a hatalyos szerzéi jogi torvényiink szerint magaban
foglalja a mi érzékelhetdvé tételét, barmilyen miszaki eszkozzel vagy modszerrel.* Amennyi-
ben felhaszndlasi tevékenységet értink ,,streaming” alate, célszeribb nyilvdnos el8adasként
tekinteni a felhasznaldsra, hiszen a narrativa nem linedris jellegébdl, valamint a felhasznaloi
interakeidk egyedi jellegéb6l kovetkezden kétszer ugyanaze a jicékmenetet bemutatni nem le-
hetséges.

A masik 4lldspont a streamelésre mint szdrmazékos mi létrehozédsdra tekin, hiszen a szer-
z8i mithoz maga a jdtékos is sokszor hozzatesz. A jatékszoftvert streameld felhaszndlé ugyanis a
jatékstilusdval, a jacékbeli cselekedeteivel, az ahhoz fizott kommentdrral maga is hozzédadott ér-
téket tesz a mithoz. A szarmazékos miivek kérdése mdr a streaming elterjedését megeléz6en sok
orszdgban napirenden volt, hiszen a jatékos tartalmaknak sok a rajongdjuk, akik kiilonb6z6 tar-
talmakat hoztak létre. Az egyik népszert rajongéi miifaj, az Gn. machinima,® olyan véllalatokat
késztetett a felhasznaldsi feltételeik médositdsara, mint a Microsoft.? A jarékkozvetitések szar-
mazékos miivekként valé elismerése azért jelentés kérdés, mert ez azt jelentené, hogy azok a
streamerek, akik gyakran sok 6rdt toltenck egy-egy vide6 elkészitésével, szintén igényt tarthat-
nanak elkésziilt alkotasuk bizonyos foku szerzéi jogi védelmére.”

A streamerek tevékenysége jelenleg szabélyozési sziirke zéndba esik, hiszen a szerzéi jogi
jogosultak nemecsak ttirik, de gyakran tdmogatjik is a szoftverck ilyen jellegti felhasznalasér,
illetve szdrmazékos muvek létrehozasdt. A jatékok él6 kozvetitésével azonban kordntsem voltak
ennyire rugalmasak a jétékipar szerepléi. A Nintendo 2013-ban még részesedést kovetelt a hir-
detési bevételekbdl a Let’s Play nevii YouTube-csatorna olyan videdjatékos tartalmai utdn, ame-

22 Szjt. 17. § a)-g) pontok.

2 Szjt. 26§ (1) bek.

24 Szjt. 25.§ (1) bek.

25 A machinima olyan film, amely egy jéték grafikdjival kelti életre a torténetet. Forrds: Machinima, avagy film-
forgatds videojatékkal. Index.hu, 2007. aprilis 29. hteps://index.hu/tech/szoftver/machinima240.

26 Chirstina J. HAYEs: Changing the Rules of the Game: How Video Game Publishers are Embracing User-
Generated Derivative Works. 21(2) Harvard Journal of Law & Technology (2008) 567-588., 569.

27 Madeleine A. BALL: Nerf This: Copyright Highly Creative Video Game Streams as Sports Broadcasts. 61
William & Mary Law Review (2019) 253. 284.
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lyeket a csatorna létrehozéja készitett és toltote fel.?® A névekvé rajongoi igényekre tekintettel a
cég létrehozott egy partnerprogramot a tartalmakart készitd rajongdinak, azonban még a prog-
ramban részt vevék sem kozvetithettek élében jatékos tartalmakat.” A Nintendo végil 2018-
ban lezdrta a programot, és sokkal megengedébbé valt az élé kozvetitésekkel szemben. ™

A szerzbi jogi kédexek — koztitk a magyar Szjt. is — dltaliban gy rendelkeznek, hogy a
szerzéi muvek felhaszndlasa a szerzéi jogi jogosult engedélyéhez kotote tevékenység. A felhasz-
nélds engedélyezésére azonban jellemzden nem a szerzdi jogi jogosult és a felhasznalé kozord
egyéni megallapodds alapjan keril sor, hanem a szerzéi jogi jogosultak tobbsége igen géldnsan
mindenki szdmdra felhasznaldsi jogot enged. A videdjarékok esetében ezt az engedélyt tobb-
nyire a szoftverlicencben (end user licence agreement — EULA) taldljuk meg, amelyet a telepi-
téskor minden felhasznalénak el kell fogadnia. A legnépszertbb massively multiplayer online
roleplaying game-ck (MMORPG), a League of Legends és a Valorant fejlesztdje, a Riot Games,
a honlapjin is megtalalhat6 szabélyzatéban lehetévé teszi a cég birminemd szellemi tulajdo-
ndnak felhaszndldsat, amennyiben a felhasznalds nem kereskedelmi tevékenység keretében tor-
ténik.?! Sziik kérben — mind6ssze hdrom esetben — a cég lehetdséget biztosit arra is, hogy a fel-
haszndlék kereskedelmi tevékenység keretében hasznositsak a cég szellemi tulajdondt, neve-
zetesen amikor:

— a felhasznalé hirdetési bevételbdl részesedik az altala eléallitott tartalom utdn;

— a felhasznalé streamel és adoményokat gytjt, vagy eléfizetéses csatorndt vezet;

— a felhasznalds API kulcs hasznalataval torténik.

A Fortnite-ot birtokld Epic Games hasonlé elveket vall, és a rajongéi tartalmak eldallicdsdc
engedi abban az esetben, ha az nem kereskedelmi tevékenység keretében térténik.?? Chirstina
Hayes ramutat, hogy a licencek ilyen jellegti kikotései magénszabalyozés révén valéjaban egy uj
szabélyozasi réteget hoznak létre a szerz6i jogban, hiszen a szerzéi jog 4ltal védett jarékszoftve-
rek felhaszndldsat részletesebben, az egyes szerzéi jogi jogszabalyok (pl. a Copyright Act) ren-
delkezéseitdl eltérden rendezik,® mindezt ASZF jelleggel az Gsszes felhasznaléra kiterjedéen.

A streamereknek szerz6i jogi szempontbdl inkabb az olyan tartalmak jelenthetnek problé-
mat, amelyek esetében nem a jdtékfejlesztd cég a szerzdi vagyoni jog jogosultja: a jatékokban
felesendiilé egyes zenék mas cégek tulajdondban dllhatnak. Ahogyan a szdmitdgépek és a kon-
zolok egyre fejlettebbé vélrak, ugy vélrottak fel az egyre komolyabb zenemivek a szintetikus

28 Emily GERA: Nintendo Claims ad Revenue on User-Generated YouTube videos. Polygon, 2013. méjus 16.,
hteps://www.polygon.com/2013/5/16/4336114/nintendo-claims-ad-revenue-on-user-generated-youtube-videos.

29 Julia ALEXANDER: Nintendo Restricts Livestreaming Games for YouTubers in Nintendo’s Partners Program.
Polygon, 2017 szeptember 29., hteps://www.polygon.com/2017/9/29/16384236/youtube-nintendo-livestream-
monetization.

30 Cass MARSHALL: The Nintendo Creators Program draws to a close this December. Polygon, 2018. no-
vember 28. https://www.polygon.com/2018/11/28/18117166/nintendo-creator-program-ends-streaming-content-
monetization-guidelines.

31 Riot Games: Legal Jibber Jabber, https://www.riotgames.com/en/legal.

32 Bévebben 1. https://www.epicgames.com/site/en-US/fan-art-policy.

33 HAYES i. m. (26.1j.) 585.
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8-bites jdtékzenéket,* példdul 2014-ben az Activision Destiny cimil videdjicék fécimdalde
Paul McCartney szerezte.® Az ilyen zenék szerzéi jogi szempontbdl nem mindsiilnek a jarék-
szoftver részének, azok felhasznaldsihoz a szerzéi jogi jogosult kiilon engedélye sziikséges.

Az Egyesiilt Allamokban a DMCA lehetévé teszi a szerzdi jogi jogosultak szdmdra, hogy
éreesitsék a videdmegosztdplatform-szolgéltatdkat, amennyiben olyan tartalom engedély nélki-
li felhasznalasdrdl szereznek tudomast, amelynek 6k a szerzéi jogi jogosultjai. Az éreesitést ko-
vetden a szolgaltatd koteles eltdvolitani a széban forgd tartalmat, amely ellen a jogsértd panasz-
szal (counter-notification) élhet. Hasonlé rendelkezéseket az eurépai DSM irdnyelv is tartalmaz,
amely az online tartalommegosztd szolgéltatdsok (online content-sharing providers) felel8ssé-
gét szabdlyozza, amennyiben azok szerzéi jog ltal védett miivekhez biztositanak hozzaférést.
Az irdnyelv 17. cikke kotelezi a szolgaltokat arra, hogy a tartalmat megoszté felhaszndl6 he-
lyett engedélyt szerezzenek be a szerzéi jogi jogosultaktdl, vagy amennyiben ezt nem tudjik
megoldani, gondoskodjanak a szerzéi jog dltal védett tartalmak eltavolitasérol. A videdjaeék-
kozvetitést lehetdvé tévé szolgdltatdk tobbsége, koztik a Twitch® és a YouTube Gaming,”
harom csapds rendszert alkalmaz, és azt a felhaszndldt, akinek a tartalmédt mar tobbszor eltdvo-
litottdk szerz8i jogsértés miatt, eltiltjdk a szolgiltatds tovabbi hasznalatdcdl, és torlik a fidkjéc.

A jarékosok azonban az élé kozvetitések kozben nem feltétlen tudjak kontrollalni, hogy
milyen zenék hangzanak el a jitékban, sét gyakran maguk sincsenck tisztdban azzal, hogy a ja-
tékban melyik zeneszdmnak ki a szerzéi jogi jogosultja, akivel engedélyeztetni kellene a felhasz-
naldst. A DMCA szabdlyait az elmult idészakban kiilonés szigorral kezdeék el alkalmazni egyes
szolgaltatdk.® A probléma kezelésére t6bb megoldds is széba johet. Az egyik, hogy a platform-
szolgaltatd maga kot szerz8dést a zenemiivek kiaddival, illetve dijat fizet az egyes streameli
felhasznélasok utdn. Ez a megoldds ugyan tehermentesiti a felhasznaldkat, jelentés tobbletter-
het jelent a szolgaltatok szaméra. Néhany jérékkiado, példaul a Cyberpunk 2077-ct fejleszté CD
Projekt Red, ugy prébalta 4thidalni ezt a problémdt, hogy kiilén jitékmédot hozott Ktre,
amelyben nem hallhatok jogvédett dalok.”

3.1.2. Az e-sport kozvetitések jogi megitélése

Az ¢16 kozvetitések szabdlyozdsanak szempontjabdl mindenképpen indokolt hatdrvonalat huz-
ni a hobbi szinti felhaszndlok és az e-sport ligak kozvetitései kozé e platformokon. A tekintet-
ben, hogy a kompetitiv videdjdték sportnak mindsithetd-¢, megoszlanak a vélemények. Kéhidi
Akos az e-sport jogi megitélésében hirom irdnyvonalat kiilonboztet meg aszerint, hogy a jog-
rendszerek ,,a) elismerik a klasszikus sport jogi fogalmi kérében az e-sportot (...); b) jatéknak

34 Liz OHANESIAN: What, Exactly, is 8-Bit Music? LA Weekly, 2011. augusztus 9., https://www.laweekly.com/
what-exactly-is-8-bit-music/.

35 Paul McCARTNEY: Hope for the Future. L. https://www.youtube.com/watch?v=163_C5UVU-1

36 Bévebben 1. https://help.twitch.tv/s/article/dmca-and-copyright-fags 2language=en_US.

37 L. https://www.youtube.com/howyoutubeworks/policies/copyright.

38 Nicole CARPENTER: Twitch Streamers were Issued Tons of DMCA Takedown Notices Today. Polygon,
2020. oktober 20., https://www.polygon.com/2020/10/20/21525587/twitch-dmca-takedown-notice-content.

39 L. hteps://cdprojektred.com/en/videopolicy.

IN MEDIAS RES ¢ X. EVFOLYAM, 1. SZAM



AJATEK JOGA 81

minésitik, és nem sportnak (leginkdbb ebben az esetben meriilhet fel a szerencsejérékedl vald
elhatdrolds igénye); c) sui generis kategériaként kezelik™* A sportrol sz6l6 2004. évi 1. torvény
(a tovébbiakban: sporttérvény) rendelkezéseibél kiindulva azonban Kéhidi arra a kévetkezte-
tésre jut, hogy az e-sport megfelel a sporttevékenység torvényi fogalmanak.*! Eszerint ,sportte-
vékenységnek mindsiil a meghatdrozott szabalyok szerint, a szabadidé eltsltéseként kotetleniil
vagy szervezett formaban, illetve versenyszertien végzett testedzés vagy szellemi sportdgban ki-
fejtett tevékenység, amely a fizikai erdnlét és a szellemi teljesitSképesség megrartdsie, fejlesztésée
szolgalja”

Akérhogyan is tekintiink az e-sportra, annyit le kell sz8gezniink, hogy az e-sport mérkdzé-
sck kozvetitései, illetve a kozvetitési jogok értékesitése a hagyomdnyos sportkdzvetitésekéihez
hasonlit. Midta a televizidzas clterjedt, a sportesemények szervezdi jovedelmezd tizletként te-
kintenek a sportmérkézések kozvetitési jogainak értékesitésére, hiszen e rendezvények széles
kozonséget vonzanak. A hagyoményos sportmérkézések kozvetitési jogainak értékesitése élénk
szabélyozasi vitdkat eredményezett, amelyek origdjiban foleg a kollektiv értékesités és a kizrd-
lagos kozvetitési megéllapoddsok mint versenykorlitozé megillapoddsok alltak. A hagyomi-
nyos sportok esetében a kozvetités jogdval minden esemény tekintetében a sportszévetség ren-
delkezik, példaul az UEFA Bajnokok Ligaja esetében az UEFA. A kizdr6lagos megallapoddsok
megkotése altalinos gyakorlatnak szamit, a szerzdi jogi jogosult a kozvetités jogdt territoridlis
alapon orszdgonként dltaldban csak egy vevd szdmdra éreékesiti. Hasonldan miikodik az e-sport
is az online kornyezetben. A hagyomdnyos sportigak esetében az értékesités teriileti alapon
televizidesatorndknak torténik, a videdjitékok esetében viszont globalisan, a streaming plat-
formoknak. A YouTube 2020-ban szerzett kizdrdlagos kozvetitési jogot a Call of Duty League,
az Qverwatch League és a Hearthstone mérkézéseinek kozvetitésére.

A hagyomdanyos sportkozvetitések és az e-sport kozvetitések kozote tobb, jogi szempont-
bol nem elhanyagolhaté kiilonbség van. Az els6 lényeges kiilonbség az, hogy egy sportmérkdzés
onmagéban nem képez szellemi tulajdont. Az Eur6pai Birdsdg a Premier League-gyben az sz-
szes sportesemény vonatkozdsaban 4ltalanos érvénnyel kimondta, hogy azok nem mindsiilnek
szellemi alkotdsnak, mivel olyan jatékszabalyok vonatkoznak rdjuk, amelyek nem engednek te-
ret az alkotdi szabadsignak.* Gyertydnfy Péter rimutat az itéletnek azon fontos megallapita-
sdra is, hogy ettdl fuggetleniil a sportmérkdzések egyéni, eredeti jellegiiknél fogva védelemre
méled tevékenységnek mindsiilnek, a védelem pedig a tagillamok belsd jogrendszereiben bizto-
sithat6.® E gyakorlatnak megfelelden a hagyomanyos sportesemények kozvetitési joga nem esik
szerzoi jogvédelem ald, a védelmet valdjéban szerz8déses rendelkezések konstrudljék, amelyek

40 KoHIpI Akos: Az elektronikus sport (e-sport) jogi megitélése. In Medias Res, 2018/2. 248-258. 251.

41 Uo., 252.

42 Sporttdrvény 1. § (2) bek.

43 Julia ALEXANDER: YouTube is Using Massive E-Sports Leagues to Take on Twitch in Big Live-Streaming
Bet. The Verge, 2020. janudr 27. https://www.theverge.com/2020/1/27/21082612/youtube-blizzard-activision-
esports-leagues-twitch-live-streaming.

44 A C-403/08 sz. Football Association Premier League és mdsok kontra QC Leisure és mdsok tigyben hozott
2011. oketdber 4-i ftélet, 98-100.

45 GYERTYANFY Péter: A szerzdi jog birdi gyakorlata 2006-tdl: a védelem térgya és a mii egysége. Iparjogvédel-
mi és Szerzdi Jogi Szemle, 2012/4. 44.
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egyrészt rendezik a sportesemény ldtogatdira irdnyadé szabalyokat (pl. tilos felvételt készite-
niiik és kereskedelmi céllal kozzétenniiik), masrészt a hivatalosan rogzitett esemény kozvetitési
jogainak értékesitésére iranyulnak.

A sportesemények kozvetitési jogait igy Magyarorszigon nem az Szjt., hanem a sport-
torvény szabdlyozza. A sporttdrvény 30/A. § (7) bekezdése a nemzetkozi sportversenyek és
sporteseményck kozvetitési jogdra mint vagyoni értékd jogra tekint, amelyet a nemzetkdzi
sportszovetség kizdrdlagosan jogosult hasznositani. Ezzel szemben az e-sport esetében maga a
jétékszoftver mint szerz8i mu élvez védelmet, és csak az jatszhatja jogszerten, aki felhasznal4si
engedélyt szerez. A tanulmany eléz6 alpontjaban esett sz6 arrdl, hogy a streaming jellegli fel-
hasznélds altaldban minden felhaszndlé szdmdra engedélyezett, ami komolyan csokkentheti
a kozvetitési jogok értékét. Az EULA-k 4ltal engedett felhasznalds kovetkeztében az e-sport li-
gakat tobb esetben figgetlen szervezék bajnoksagai, koztitk az Electronic Sports League, illetve
a Major League Gaming (MLG) keretében bonyolitotték.

Ahogyan az e-sport dollarmillios tizletté vale, tgy kezdték el a jérékkiadok kiakndzni a
kozvetitési jogok értékesitésében rejlo lehetdségeket. Az Activision Blizzard példdul felvésirolta
a MLG-t, a Riot Games és tobb mdsik kiadé pedig sajit bajnoksagokat inditott. A kiaddk pedig
a kozvetitési jogok kizdrolagos éreékesitésével kiszoritottédk a figgetlen szervezdk és a nemzeti
szdvetségek dltal szervezett bajnoksigokat. A koreai e-sport szovetség (KeSPA) a Szarcraft 11
cimi jarék kozvetitési jogaival kapcesolatban vitdba is keveredett a kiadéval. A KeSPA azzal ér-
velt, hogy évek 6ta 8k kozvetitik a jaeék elsd részét, a kiadd viszont arra hivatkozott, hogy mivel
a jarék az 6 szellemi tulajdona, 6 dont arrdl, hogy a kozvetités jogdt ércékesiti-¢, és ha igen, ki-
nek. % Mivel a jatékszoftver szerzéi jogi jogosultja egyértelmiien a kiadd volt, az tigy nem keriile
birdsag elé.

3.2. A disztribuciés platformokkal kapcsolatos kihivasok

Az online kereskedelem népszertivé valdsival a digitdlis szoftverterjesztés is erére kapott.
A szoftverek egyik szerzdi jogi sajitossaga, hogy a fizikai mlipélddny megvésarlasdval a felhasz-
nalé nem szerzi meg a megvésarolt jatékszoftver szerzéi jogait, pusztan felhasznaldsi engedélyt
kap. Mivel a szoftverek esetén nem a fizikai mtipéldany, hanem az arrdl telepithetd szamitdgép-
program bir értékkel, indifferens, hogy a felhaszndld a jitékszoftvert dobozos vagy digitélisan
letolthetd formdaban vésdrolja meg. A jatékszoftverek elektronikus terjeszeésée segitik elé az
ugynevezett disztribicids platformok vagy applikdcidboltok, amelyek olyan virtudlis druhdzak,
ahonnan a felhaszndld le tudja tolteni a programot, illetve az 4ltala vésarolt licenckulccsal akti-
valni tudja azt. Ezek a disztribucids platformok egyrészt B2C megéllapoddsokat kotnek a fo-
gyasztokkal a szolgdltatds hasznédlatdnak feltételeirdl (ami nem &sszekeverendd a szoftverck
végfelhasznaléi licencszerz8déseivel, amelyeket minden szoftvertelepitéskor a felhasznalénak
egyesével el kell fogadnia), masrészt B2B megéllapodésokat kotnek a jatékkiadokkal a vided-

jatékok online terjesztésének feltételeirdl, valamint a bevételek megosztasirél. Ez utdbbi

46 Stephen ELL1s: Esports is Growing Up: IP Law and Broadcasting Rights. ESPN, 2016. janudr 25. https://
www.espn.com/esports/story/_/id/14644531/ip-law-broadcasting-rights-esports.
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tobb érdekes jogi kérdést is felvet, és néhany nagy port kavart eset a kozelmultban révildgitott
arra, hogy a disztribuciés platformok gyakran kifejezetten versenytorzité megoldasokat alkal-
maznak.

3.2.1. Apple v. Epic Games

A disztribuciés platformok tobbnyire a bevétel bizonyos szdzalékdban hatdrozzak meg az eladd-
sok utdni részesedésiiket. A Valve Steam nevil platformjin toreénd éreékesités esetén a diszeriba-
ci6s platform 10 millié dollar bevételig 30, 15-50 millié dollir kozotti bevételig 25, S0 millid
dollar bevétel felett 20%-os részesedést kér a befolyt 6sszegbél.” Az Apple applikicidboltjaban,
az App Store-ban torténd eladdsok és az egyes alkalmazason beliili vasirldsok bevételének a
30%-4t is lefolozi. Ezt a 30%-ot az alkalmazasok, jitékok kiaddi igyekeztek dthdritani a fogyasz-
tokra, ami azt eredményezte, hogy az Apple termékeit hasznalé fogyasztok dragibban vésirol-
hattak az egyes applikaciokon beliil, mint azok a fogyasztdk, akik mas gydrté eszkozeire telepi-
teceék ugyanaze az applikdciot. A jdeékiparban ez viszonylag jelentds tobbletkiaddsnak mindsiil,
hiszen a videdjitékokban nagy hagyomanya van az alkalmazisokon beliili kereskedelemnek.
A felhaszndldk Gj eszkozoket, kiegészitdket vagy akdr 0j pélydkat is vdsarolhatnak, de online
jitékokban egymdssal is kereskedhetnek — vagyis valodi pénzért tehetnek szert virtudlis termé-
kekre.

A Fortnite kiaddja, az Epic Games, a felhasznaléi szdmdra vj, kozvetlen fizetési rendszert
fejlesztett, amely lehetévé tette, hogy a jétékosok az Apple alkalmazésboltjat megkeriilve koz-
vetlenill a fejlesztétd] vasaroljanak. Az Apple ezt a magatartdst a fejlesztdi szerzodés megsértésé-
nek mindsitette, torolte a jatékot a platformjardl, késdbb pedig az Epic Games fejlesztdi fidkjat
is megsziintette, ami azt eredményezte, hogy a cég dltal fejlesztett jatékmotor, az Unreal
Engine tdimogatdsa is megsziint az Apple termékei esetében. Az Epic Games a székhelye szerinti
birdsdg elote eljarast inditott arra hivatkozva, hogy az Apple visszaél piaci eréfolényével, és eld-
zetes intézkedésként kérte a jarék ajbéli elérhet6vé tételér, illetve a fejlesztdi fidkjéanak visszadlli-
tdsat. A kérelemnek a birésag részben adott helyt:* az Unreal Engine vonatkozasiban gy hata-
rozott, hogy annak hasznalatdt az Apple nem korldtozhatja, hiszen olyan jitékmotorrél van sz,
amelyet az Epic Gamesen kiviil mas jacékfejlesztok is hasznélnak, igy annak letiltdsa az eljérassal
nem ¢érintett harmadik személyek szdmdra is hdtrdnyt okozna .

47 Nick STATT: Valve’s new Steam Revenue Agreement Gives More Money to Game Developers. The Verge,
2018. november 30., https://www.theverge.com/2018/11/30/18120577/valve-steam-game-marketplace-revenue-
split-new-rules-competition.

48 A jatékmotor olyan szoftveres keretrendszer, amely modellezésre alkalmas modulokbdl 4ll, és £8 funkcidja
a jarék mikodeetése.

49 Nick STATT: Epic judge permanently restrains Apple from blocking Unreal Engine, but won’t force
Fortnite. The Verge, 2020. oktdber 9., https://www.theverge.com/2020/10/9/21492334/epic-fortnite-apple-lawsuit-
restraining-order-unreal-engine.

50 United States District Court Northern District of California No. 4:20-Cv-05640-Ygr Order Granting in
Part and Denying in Part Motion for Preliminary Injunction, https://cdn.vox-cdn.com/uploads/chorus_asset/
file/21949772/gov.uscourts.cand.364265.118.0.pdf.
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Az Epic Games 2021 elején az Eurdpai Bizottsdgnal is panaszt tett az Apple versenykor-
latozé magatartdsa miatt.”! Az Epic Games panasza nem az egyetlen hasonlé jelzés a céggel
szemben, a Spotify zene-streaming szolgaltat6 és egy e-konyv kereskedd cég panasza nyomén a
Bizottsag mar 2020-ban trosztellenes vizsgélatot inditott>® az Apple-lel szemben az applikdcié-
boltban alkalmazott gyakorlata miatt. A cég ugyanis minden alkalmazasfejlesztd szdmdra kote-
lezdvé tette az Apple sajt alkalmazdson beliili vésarldsi rendszerének (in app purchase system)
hasznilatdc, és megtiltotta a fejlesztdk szdmdra, hogy olesdbb alternativikat javasoljanak. Az
EU-s versenyjog alapjit az Eurdpai Unié mikodésérél sz6lo szerz8dés 101. és 102. cikkei képe-
zik — a 101. cikk rogziti a versenyjogi szabdlyok megsértéséncek tilalmadt, vagyis az EU-ban nem
tanusithat olyan magatartds, amely meggartolja, korldtozza vagy torzitja a versenyt az Unié bel-
s6 piacdn, a 102. cikk pedig az eréfolénnyel valo visszaélést tiltja.

Az Apple gyakorlata azért problémds, mert tigynevezett kapudr szolgaltaténak (gazekeeper)
mindsiil, amely nemcsak azt feliigyeli, hogy milyen alkalmazasok keriiljenek az online boltjaba,
hanem az applikdciébolton keresztiil azt is, hogy milyen alkalmazasok telepithet8k a felhasz-
ndldk eszkozeire. Koltay Andras Natali Helberger és szerzétdrsai nyoman ezeket a fontos szol-
galtatasokhoz val6 hozzéférést feliigyeld kapuérok kozé sorolja, vagyis amelyek sszekapesoljak
a felhasznalée és a tartalmat.®® Emily Feeley felhivja a figyelmet arra, hogy a mobil operaciés
rendszerek sajatossagai miatt az egyes gydrtokndl fejleszeett alkalmazésboltok nem telepitheték
més gydrtd eszkozeire, igy az Apple dltal gydrtote eszkozokre csak az AppStore, mig az
Android operaciés rendszert haszndlé késziilékek esetében® a Google Play Store az elére telepi-
tett alkalmazdsbolt. Az egyes alkalmazdsok torlése az alkalmazdsboltbdl tehdt jocskdn tulmutat
azon a kérdésen, hogy azok jelen lehetnek-¢ az adott felitleten, és az alkalmazdsok kitiltdsa az
alkalmazasboltbdl azzal jir, hogy azok egyéltalin nem telepithet6k a markat hasznal¢ felhasz-
nalék eszkozeire.

3.2.2. Versenykorldtozds a Valve-ndl

A disztribuici6s platformok koziil nemesak az Apple szamit domindnsnak a sajit szegmensében:
a Valve is az Eur6pai Bizottsdg litoterébe keriilt. A Bizottsag 2021 elején osszesen 7,8 millié

51 Jon PORTER: Epic Games brings Apple fight to the EU with New Antitrust Complaint. The Verge,
2021. februdr 17., https://www.theverge.com/2021/2/17/22286998/epic-games-apple-curopean-comission-antitrust-
complaint-app-store-fortnite.

52 Antitrust: Commission Opens Investigations into Apple’s App Store Rules, https://ec.curopa.cu/
commission/presscorner/detail/en/ip_20_1073.

53 Natali HELBERGER — Katharina KLEINEN-VON KONIGSLOW — Rob van der NoLL: Regulating the New
Information Intermediaries as Gatekeepers of Information Diversity. 17(6) info (2015) 50. 52. hivatkozza: Kortay
Andris: Az dj média é a szdldsszabadsig. A nyilvanossdg alkotmdnyos alapjainak djragondoldsa. Budapest, Wolters
Kluwer, 2019. 111.

54 Emily FEELEY: Can David Really Beat Goliath? A Look into the Anti-Competitive Restrictions of Apple
Inc. and Google, LLC. 5(1) Intellectual Property and Computer Law Journal (2021) 8.

55 Mivel az Android nyilt forrdskédu operédcids rendszer, egyes mobilgyartok késziilékein talalhatunk mds al-
kalmazasboltot, illetve azokra telepithetd més, hasonlé funkcidju applikacior is.
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eurd birsdgot szabott ki a Valve-ra és 6t nagyobb jitékkiadéra (Bandai Namco,”* Capcom,”
Focus Home Interactive,” Koch Media,” Zenimax®). A disztribiciés platform és a kiadék
egyes PC-jatékok hatdrokon atnyuld éreékesitésée korldtoztak, vagyis az EU geo-blocking ren-
deletébe 1itkoz6 geo-blokkolast hajtottak végre. Ahhoz, hogy megérthessiik, miért mindsitette
a Bizottsdg a cégek gyakorlatdt geo-blokkoldsnak, ismerniink kell a disztribucids platformok
mikodését.

A Steam disztribuciés platformrdl kétféleképpen tolthetnek le jétékokat a felhasznalok.
Az egyik lehetdség, hogy a felhasznaldk a Steam-druhdzon kereszeil digitalis kopidt vesznek a
jarékbol, amelyet a kules akeivaldsat kovetden telepithetnek a személyi szdmitdgépeikre. A ma-
sik lehet8ség, hogy a felhaszndlé a Steam-rendszeren kiviili terjeszt6tdl vasirol jdtékot — amely
lehet fizikai és digitdlis mtpélddny is —, majd a kapott licenckulecsal a Steam rendszerén belil
aktivalja azt. Ezeket a licenckulcsokat a jéték kiad6ja és a Steamet mikédtetd Valve megallapo-
désa alapjan generéljék és mellékelik a jitékokhoz, még mielétt azok bekeriilnének a terjesztési
lancba. A Valve a kiaddékkal kotott szerzédésekben nemesak a kiadott licenckulcsok szamarél
rendelkezik, hanem sok esetben arrdl is megéllapodik, hogy az egyes kulcsokhoz tertileti korla-
tozdst rendeljenck. Ez azt jelenti, hogy egyes kiadott kulcsokat csak bizonyos orszégokban vagy
régidkban lehet akeivalni.

2. dbra: A Steam mikodése

Valve and five publishers restricted cross-border passive sales
and agreed to geo-block activation of PC video games on Steam

Publisher delivers
Steam keys geo-blocked
to country A

Distripytor of
Video games
N country

Consumer from

country B buys

- Steam keys (game)

Forrds: https://ec.curopa.cu/commission/presscorner/detail/en/IP_21_170

56 Pac-Man, Dark Souls, Tekken.

57 Resident Evil, Dragon’s Dogma, Monster Hunter.

58 Styx, Call of Cthulhu, A Plague Tale.

59 Metro: Redux, Saints Row: The Third, Gothic 3.

60 Quake, The Elder Scrolls III: Morrowind, The Elder Scrolls IV: Oblivion.
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Az Eurépai Unié teriiletén beliil azonban eléfordulhat, hogy a fogyaszt6 egy masik tagal-
lamban olcsébban jut egy adott termékhez, mint a sajit tagéllamaban, az EU pedig a digitalis
egységes piac megteremtésével kifejezetten 6sztonozni kivénja a tagdllamokban a digitalis 4ruk
és szolgaltatdsok szabad mozgasit. A Bizottsdg dontése azt a szemléletet erdsiti, amely szerint a
szoftver alapvetéen drunak mindésil, hallgat viszont arrdl, hogy mi térténik akkor, ha fizikai
miupéldany éreékesitésére nem is keriil sor. Arrél, hogy a szoftver drunak, szolgaltatasnak, vagy
sui generis ,terméknek” mindstl-e, gy tlinik, hogy nem sikertilt megegyezésre jutni.® Az Eurd-
pai Unié Birdsiga 1991-ben a C-79/89. szdmu {téletében az immateridlis javak csoportjdba
(intangible property) sorolta a szoftvert, igaz, abban az esetben, amikor az egy mésik 4ru szerves
részét képezi (pl. a szdmitdgépekre eldre telepitett opericids rendszer).®

Az druk adasvételére irdnyuld szerzddések egyes vonatkozdsairdl szolé 2019/771/EU
irdnyelv az 4ru fogalmaba sorolja a digitalis elemeket tartalmazé 4rukat is, azonban ez az drufo-
galom szintén azokra az esetekre vonatkozik, amikor a digitalis termék valamilyen fizikai for-
maban megjelend termékkel van Gsszekapesolva.®® Hasonlé elvet kovet a fogyasztévédelmi
irdnyelv,* amely az 4ru fogalmaba a térgyi adathordozén, pl. CD-n vagy DVD-n szolgaltatott
digitalis tartalmakat érti. Az elekeronikus formaban terjesztett szoftverek azonban mar digitalis
szolgaltatasoknak mindsiilnek, igy a 2019/770 irdnyelv hatdlya al4 tartoznak.® Az irdnyelv sze-
rint digitalis szolgaltatds minden ,olyan szolgaltatds, amely lehetdvé teszi a fogyasztd szdmdra,
hogy digitalis adatokat hozzon Iétre, kezeljen, taroljon vagy azokhoz hozzéférjen” tovdbb4 az
»olyan szolgaltatds, amely lehetdvé teszi a fogyasztd és a szolgdltatds més igénybe vevéi 4leal fel-
toltote vagy léerehozote digitalis adatok megosztdsie, illetve az azokkal valé egyéb interakceiot™?

A szoftver dru jellegénck megitélése azért fontos, mert a geo-blocking rendelet eltérd szaba-
lyokat 4llapit meg az drukra és a szolgdltatdsokra. A rendelet hatlya ugyanis nem terjed ki
azokra az elektronikus tton nyujtott szolgaltatisokra, amelyek ,,f6 jellemz&je a szerzéi jogi vé-
delemben részesiild muvekhez (...) valé hozzaférés biztositisa és ezek felhasznaldsa, a szerzéi
jogi védelem alatt 4116 miivek (...) immateridlis formdban valé értékesitését is beleéreve”® Eleke-
ronikus Gton nyujtott szolgltatds lehet példaul a felhdalapy, az adattdroldsi és a webtdrhely-
szolgaltatas, illetve a kereséprogramok.®” A rendelet szabalyai alapjin aruk csak ingd testi tar-

61 Janja HojNik: Technology Neutral EU Law: Digital Goods Within the Traditional Goods/Services
Distinction. 25 International Journal of Law and Information Technology (2017) 63-84. 64.

62 A C-79/89. sz., Brown Boveri-iigyben 1991. 4prilis 18-4n hozott itélet, 21. pont.

63 Az Eurédpai Parlament és a Tandcs 2019. méjus 20-i (EU) 2019/771 irdnyelve az druk ad4svételére irdnyuld
szerzddésck egyes vonatkozdsairdl, az (EU) 2017/2394 rendelet és a 2009/22/EK iranyelv médositasarl, valamint az
1999/44/EK iranyelv hatalyon kiviil helyezésérdl, (14) preambulumbekezdés.

64 Az Eur6pai Parlament és a Tandces 2011. oktdber 25-i 2011/83/EU irdnyelve a fogyasztdk jogairdl,
a 93/13/EGK tandcsi irdnyelv és az 1999/44/EK curdpai parlamenti és tandcsi irdnyelv mddositdsdrdl, valamint
a 85/577/EGK tandcsi irdnyelv és a 97/7/EK eurdpai parlamenti és tandcsi irdnyelv hatdlyon kiviil helyezésérol,
(19) preambulumbekezdés.

65 Az Eurdpai Parlament és a Tandcs 2019. majus 20-i (EU) 2019/770 irdnyelve a digitalis tartalom szolgalcata-
sdra ¢s digitdlis szolgdltatasok nyujtdsira irdnyuld szerzédésck egyes vonatkozdsairdl.

66 Uo., 2. cikk 2. pont 2) alpont.

67 Uo., 2. cikk 2. pont 4) alpont.

68 Geo-blocking rendelet, 4. cikk 1. bek. 4) pont.

69 Uo., 24. preambulumbekezdés.
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gyak lehetnek,® az elektronikusan terjesztett szoftver tehdt nem esik bele az aruk korébe,
kizérélag a dobozos, fizikai forméban értékesitett szoftvert vonhatndnk azok fogalma ala (ada-
lékként: a digitalis formaban torténd jatékszoftver-értékesités bevételei az Egyesiile Allamok-
ban mar 2017-ben is meghaladtdk a fizikai értékesités bevételeit).”! A Bizottsdg Valve-iigyben
hozott dontése ugyan fontos lépés a jérékszoftverek indokolatlan, teriileti alapt tartalomkorld-
tozds nélkiili terjesztése érdekében, nem veszi figyelembe a digitdlis tartalomipar e sajdtossagat,
és csak a dobozos jatékszoftverek értékesitése esetén lehet igazodasi pont. A Bizottsig geo-
blocking rendeletrol szol6 éreékeld jelentése™ azonban felveti annak a lehet8ségét, hogy a rende-
let hatalyat bovitsék ki példdul a szerzdi muvek szolgéltatdsdra és az audiovizudlis szolgédlratd-
sokra.

3.3. A felhéalap jatékszolgéltatasok jogi kihivasai

A felhdalapu jitékszolgaltatdsok (cloud gaming service) viszonylag tj szerepléi a videdjatékok-
kal kapcsolatos szolgdltatdsi palettanak, és az tgynevezett szoftverszolgéltatdsok (soffware as a
service — SAAS) csoportjéba tartoznak. A SAAS konstrukeié lényege, hogy a felhaszndléknak
csak képernydre és internetkapcesolatra van szitksége — a program egy tévoli szamitégépen fut.
A SAAS modellt nem csak a jatékiparban hasznaljék, sét a videdjérékok felhdn keresztiili szol-
galtatdsa viszonylag késon, csak a 2010-es évek végén kezdett elterjedni. A jacékszoftverek fel-
hén keresztiili biztositdsdban azért van potencidl, mert a videdjdték hardware-igényes tevékeny-
ség, igy azoknak a felhasznaloknak, akik nem akarnak vagy tudnak nagy grafikai szdmitdsi
kapacitdst eszkozokbe fektetni, j6 alternativét jelenthet az interneten keresztiil nyujtote szol-
galtatas.

A felh8alapu videdjiték jogi szempontbdl tobb kihivast hordoz. A szolgéltatds tavolrol
nyyjtott jellegébdl addddan az eszkoz, amely futtatja a jétékszoftvert, barhol lehet, akdr az
igénybe vevé lakéhelyéedl eleérd orszdgban is. Az indokolatlan teriileti tartalomkorlatozésokra
vonatkoz6 szabalyok ismertetése korében arrél is esett sz6, hogy a szerzéi miveket kindlé digi-
télis szolgéltatdsokra a geo-blocking rendelet nem vonatkozik, igy a felhéalapu jétékszolgaltata-
sokra az eltérd hozzaférési feltételek megéllapitdsdnak tilalma szintén nem vonatkozik. Azok,
akik sokat vannak tton, ¢s killonbozé orszdgokat litogatnak meg, vélhetSen szintén nem tud-
jik kihasznalni a szolgéltatds elényeit, mivel a felhéalapt videdjarék-szolgéltatdsokra nem vo-
natkozik példdul az online tartalomszolgéltatdsoknak a bels6 piacon vald, hatdrokon dtnyuld
hordozhat6sagardl szol6 rendelet.”

A f6 tisztazasra szoruld kérdés az, hogy a felhdalapu videdjiték-szolgaltatds online tarta-
lomszolgéltatdsnak minésiil-e. Az el6z8 pontban részletesen bemutatdsra keriilt a szoftver 4ru,

70 Uo., 2. cikk 15. pont.

71 Bévebben 1. https://www.statista.com/statistics/190225/digital-and-physical-game-sales-in-the-us-since-2009.

72 L. https://digital-strategy.ec.curopa.cu/en/news/commission-publishes-its-short-term-review-geo-blocking-
regulation.

73 Az Eurdpai Parlament és a Tandcs 2017. janius 14-i (EU) 2017/1128 rendelete az online tartalomszolgélta-
tésoknak a belsd piacon vald, hatérokon dtnyulé hordozhatéségirél (Hordozhatdsdgi rendelet).
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illetve szolgaltatas jellege koriili polémia. A tévolrdl nyujtott szoftverszolgéltatdsok, ahol a fel-
hasznalé sem fizikai mipélddnyt, sem letolthetd, majd telepithetd programot nem kap, egyér-
telmtien a szolgéltatdsok kategoridjéba tartoznak. A felhészolgéltatasokat a geo-blocking rende-
let preambuluma expressis verbis nevesiti a szolgaltatasok kozott. A Hordozhatésdgi rendelet
szerint az online tartalomszolgaltatdsok lehetnek audiovizualis médiaszolgéltatdsok, valamint
olyan szolgaltatasok is, amelyek ,elsédleges jellemzdje a mtivekhez és egyéb, védelem alate 4ll6
teljesitményekhez vagy musorszolgdltatd szervezetek kozvetitéseihez valé hozzéférés nyujtésa,
és ezek igénybevétele linedris vagy lekérhetd (on-demand) alapon”’* Mér a tanulmdny egy ko-
rabbi pontjin tisztdztuk, hogy videdjitékok audiovizulis jellegiik ellenére nem audiovizudlis
médiaszolgaltatdsok. Ugyanakkor nem tartoznak az egyéb kategéridba tartozé tartalomszol-
galtatdsok korébe sem. A felhdalapu videdjiték-szolgaltatasok ugyan mivekhez biztositanak
hozzéférést, a hozziférés biztositdsa nem linedris és nem is lekérheté alapon torténik, ugyanis
mindkét szolgaltatasi m6d a befogadét alapvetden passziv helyzetbe hozza. A killonbség mind-
ossze annyi, hogy a linedris szolgaltatasok nyujtdsa esetén a miisorszdmok vetitésének sorrendjét
a szolgéltat6 hatdrozza meg, mig a lekérhetd szolgaltatas esetében a nézd katalégusbdl, egyéni
lekérés alapjén vélaszt a misorszdmok kozil. A videdjarék ezzel szemben interaktiv szoftver,
amely miisorszimokat nem tartalmaz.

4. Konklazié

A videdjirékokra tobb okbdl is specidlis szabdlyok irdnyaddk. Szoftver jellegitknél fogva esetiik-
ben a magyar Szjt. killon fejezetében elhelyezkedd, szoftverekre vonatkozé kiilonos rendelkezé-
seit szitkséges alkalmazni.” Mésrészt a videdjaték olyan sui generis médium, amely audiovizualis
elemekkel rendelkezik, s igy néhany médiajogi jellegti szabaly is irinyadé rd nézve, példdul a ji-
tékok korhatar-besoroldsa a kiskort felhaszndlok védelme érdekében. A videdjarékok specialita-
sa a jarékipar kozvetitd szolgaltatdsainak szabdlyozdsaban is tetten érhet, azonban mivel olyan
szolgaltatasokrol beszéliink, amelyek viszonylag frissek a szolgéltatdsi palettan, az ezekkel kap-
csolatos kihivasok kezelésére a létezd jogi instrumentumok még nem mindig dllnak készen.
A videdjarék streaming szolgaltatdk az eurdpai audiovizudlis szabdlyozds hatdlya ald esé vided-
megosztoplatform-szolgaltatdk, ami azt jelenti, hogy vannak olyan jogszabaly 4ltal tdmasztott
kovetelmények, amelyeknek az ilyen szolgaltatdsok nyujedinak meg kell felelnitik. A megfelelés
bizonyos teriileteken akkor jelenthet kihivést, ha valamilyen okndl fogva eltéréen kell ércékelni
a jirékot és az annak felhaszndldsdval készile, kozvetitett tartalmat. Ilyen eset fordulhat eld
a kiskortiak védelmére vonatkozé szabélyok esetében, hiszen ha a felhasznalé nemcsak magét a
jatékmenetet kozvetiti, hanem maga is hozzdtesz a streamhez, példaul zenét, képeket vag hozzd,
kommentélja a torténteket, a tartalom korhatdr-besoroldsa eltérhet a jdték besoroldsatdl.
A streaming szerzdi jogi kérdéseket is felvet, hiszen a felhasznalok édltal kozzétete tartalmak mas-
nak, jellemzden a jac¢k kiaddjinak a szerz6i mivei. A kiaddk a koézvetitéseket jellemzden az

74 Uo., 2. cikk 5. pont ii. alpont.
75 Szjt. VI fejezet, A szdmitdgépi programalkotds (Szoftver).
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EULA-ban engedélyezhetik, 4m a jogszertien streamelni kivané felhaszndléknak gondok okoz-
hat, ha a kdzvetitett jatékban olyan tartalmak, példdul zenemtivek vannak, amelyeknek harma-
dik személy a szerz6i jogi jogosultja.

Szintén a jdrékkozvetitésekhez kapcsolddik az e-sport mérkdzések kozvetitésének egyedi
jellege. A hagyoményos sportkozvetitésekedl eltérden itt a virtudlis kozeg, amelyben a sportese-
mény zajlik — a jéeékszoftver —, is a szerzéi jog 4ltal védett miinek mindsiil, a kozvetités tehdt a
torvény erejénél fogva engedélyhez koeoee felhaszndlds. Mivel a jérékosok dleali é16 kozvetitést
a jatékszoftver felhaszndldsi felcételei jellemzden lehetévé teszik, a nagyobb e-sport bajnok-
sdgok kozvetitési jogainak értékesitése kihivast jelentd feladat. Az e-sport szféraban kialakuld
gyakorlat azt mutatja, hogy a jitékkiaddk jellemzden felvdsaroljék a nagyobb e-sport bajnoksé-
gokat kozvetitd szereploket, mig a sportoldkkal jellemzden a mérkdzés streamelését kizaré meg-
dllapodasokat kotnek.

Napjainkban a vide6jatékok megvasarlasa legnagyobbrészt digitdlis forméban torténik.
A digitalis terjesztésnek fontos szerepldi az un. disztribucids platformok, applikécioboltok,
amelyekkel kapcsolatban t6bb versenyjogi probléma is felmeriilt. A 2021. év elején indult a bi-
r6sagi szakasza annak az Epic Games és az Apple kozotti vitdnak, amelynek a kézéppontjiban
az éllt, hogy az Apple az alkalmazison belili vasdrldsok sordn 30%-os jutalékot szdmol fel.
Noha az eljérds még nem zarult le, a dontés alapvetd fontossagu lesz a diszeribuciés platformok
jelenlegi miikodésének fenntarthatdsdga szempontjdbol. A versenyjogi problémék az Eurdpai
Uniéban sem kimélték a diszeribuciés platformokat. Az Eurdpai Bizottsdg indokolatlan teriileti
alapti tartalomszolgaltatds miatt maraszealta el az egyik legnagyobb disztribucids platformnak,
a Steamnek a mikodtetdjét, ugyanakkor az EU jogrendszerében nem egyéreelm, hogy a jéeék-
szoftver mikor mindsiil terméknek és mikor szolgéltatdsnak.

Ujfajta szolgéltatdst jelentenek a kozvetitd szolgdltatok palettdjan a felhdalapu jacék-
szolgéltatasok is. Ezekre a szolgaltatdsokra jelenleg sem a geo-blocking rendelet, sem a hordoz-
hat6sagi rendelet szabdlyai nem vonatkoznak, ami azt jelenti, hogy a szabilyozésnak van egy
szabélyozasi vakfoltja, ami a felhdalapu jitékszolgéltatésok nytjtéinak nem kedvez, hiszen ala-
csonyabb szintd védelemben részesiilnek, mint més, egyébként hasonlé szolgaltatdsok.

A koronavirus-jarvany 2020-ban mar bebizonyitotta, hogy a jatékszoftverek olyan széra-
koztatéipari termékek, amelyeknek a mainstream kultaréban is megvan a helyiik, a tanulmény-
ban emlitett kihivdsok tehdt nemcsak a téméval foglalkozé kutatdk szdmdra érdekesek, hanem a
fogyasztok szdmdra is problémdkat okozhatnak, nem beszélve arrdl, hogy akér a digitdlis egysé-
ges piac megvaldsitdsanak is akaddlyacr képezhetik.
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